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IN CATTEDRA: 
IL. MAESTRO 
AKIRA TORIYAMA 


«Ὁ VISTO ΟΗΕ DUNGQUÉ.... 

ATTUALMENTE ECCO LA 

SONO IMPEGNA- PRIMA 

TO А DISEGNARE T ΕΕΖΙΟΝΕ... 
IL pOTTOR 
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CAPPELLO 
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QUANDO 
FACCIO IL 

SUPERFICIALE 
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AAANTO APPARISCENTE/ 





O 61 РИО! PROVARE 
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-« СИА, 1. NASO, LA EU 
BOCCA ECCETERA... Ж 
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DI CERTI VESTIRE IN MODO CONTORNO 
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Е COSI, NELLE PAGINE CHE 
SEGUIRANNO, SVELERO' А 
VOI LETTORI TUTTI | SEG- 
RETI CHE CONOSCO Sul 

MANGA. 


1 MANGA 
RISULTA 
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PRIMA ΟΙ TUTTO DATE 
UN'OCCHIATA A 
QUESTO SCHEMA. 





Neg s 





MA ЕЦЕ PROPORZIONI 
[PERSONAGGI 




















SE ΤΗΤΠ | PERSONAGGI 
DOVESSERO AVERE LA STESSA 
STATURA Ε LE STESSE PRO- 
PORZIONL VERREBBE FLIORI LIN 
FUMETTO ASSAI! STRANO. 











HAI САРІТОРУ BASTA 
CAMBIARE LE PROPON. 
ZIONI ОЁ! PERSONAUUI 
PER ΟΤΤΕΝΕΡΕ UN ΗΡΙ 
TO TANTO DIVERSO; 





ADESSO СІ PENSO 107 
ACCORCIATI/ 






М INSEGNERO" PEN QUK 

| SEGRETI PER СОМЕ STAVO 
DIVENTARE LIN PICÉNDO,,, 
PROFÉSSIONISTA 





DEL MANGA. 





DIVENTERO' LIN 
GRANDE AUTORE... 
ALLA E TASCA 
















EH ЕН EH... LO STESSO 
MANGA, RIDISEGNATO 
CON LE GILISTE DIFFE- 
RENZE 01 PROPORZIONI 
RA | PÉRSONAG- 

Gi, DIVENTA 


ICENDO VOLARE GACCHAN, IL BIANCO 
НЕ LE LASCIAMO INTORNO ΒΕΝΡΕ PILI: 
DFONDO LO SPAZIO DELLA VIGNETTA. 











PISEGNARLO CURVO E` UN 
МОРО PER RENDERE Pilu" 
VARIA L'ESPRESSIONE, 











OH.. MAESTRO, STO 
СОМІМСІАМРО А STI- 
MARLA DAWERO/ 











Т SEI RESO CONTO CHE 
Е! ΡΙΝΕΝΤΑΤΟ LIN РИМЕТ- 
TO ASSURDO, VEROP/ 





















! PERSONAGGI RIDICOLI FUNZIONA- 
NO MEGLIO SE SONO PICCOLI, 
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QUESTAP/. 


















ANCHE | PERSONAGGI CHE NON HANNO NESSU- 
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MEGLIO $E SONO οἱ ΡΙΜΕΝΘΙΟΝΙ ΒΙΡΟΤΤΕ, 























IPRO UNA PAREN- 
ΤΕΘΙ PER SPIEGARE 
СНЕ" ARALE S| 
IB  ACCORCIATA COL 





ΝΕΑΝΕΗΊΟ SO SPIEGARE BENE IL PERCHE ΜΑ., 
SUARPATE A FIANCO, LE DUE VIGNETTE E | DUE 
ΥΘΙΤ HANNO LE STESSE DIMENSION, МА LA 
МӨМЕТТА IN CUI IL CORPO Εν PIU" PICCOLO RISULTA 
MEGLIO INQUADRATA Е НА FILI MOVIMENTO, 
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ALLORA, 
ΒΑΘΑΖΖΙ, 
VI 6ТАТЁ 
| РАМРО DA 
FAREP. 






















ALLORA... 
UNO ALTO, MIO CARO 
AFFASCINANTE, BURBA... 
FORTE E 
BELLO/ 
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e UN PUNTO д 
E Y. DEBOLE... Sora 
το 
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ДО NEAN. 
ΗΟ - ? ΜΑ СОМЕ, 
CHE UNO/ E TUTTA NON CAPISCIP 
"DISGRAZIATO/ « 
MI DELUDI/ 


АНАНАН AH 


E ALLORAP 

NON САРІ- 
SCO ΟΗΕ 

ΝΟΡΒΕΒΒΕ. 
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ὯΝ VERO 
PECCATO/ 


L'AVRAI 
. VISTO 
LILTRAMAN 
ALLA TELE... 
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| Мом POTEVA TRA- 
SFORMARSI É INOL- 
ү Sn TRE NON POTÉVA 
Tomy) COMBATTERE PIU" DI 
ТЕЕ MINUTI, СОМЕ 
SEGNALAVA LÁ SPIA 
LUMINOSA CHE 
Ἄνενα Qul, 


























А ME COME 
ΡΕΒΘΟΝΑΘ- 
GIO DA 
FUMETTO 
SEMBRA 
ΡΕΕΡΕΤΤΟ.., 











E PROPRIO PER 
МА РІ QUESTA 
ΗΜΙΤΑΖΙΟΝΕ CHE 
IL. MOMENTO 
DELLA VITTORIA 
GIUNGEVA Plu" 
GLORIOSO/ 











Ip ЕССО Sve- 
ATO IL MOTIVO 
IR Cul 10 NON 
"FOTRO' MAI 
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AHEHM.. LA COSA PIU" PIFFICILÉ 
QUANDO SI PISÉGNA LIN DONNA 
IN UN FUMETTO ΕΝ RAPPRÉSEN- 
TARLA NELLE DIVERSÉ ETAV.. РА 
QUANDO Ε' PICCOLA FINO ALLA 
VECCHIAIA/ 











> ЕНР/ СО-СОМ! 
SI DISEGNANO 
VE RAGAZZI 
MA-MAESTHO, 


LA PRÉGO, 
p Μ/ΝΘΕΟΝΙ/ 
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DISEGNI BENE 
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N TESTA 
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M с DELLA AH AH AH, MA C 
πα m apo τ 
| PISEGNANO LE RAGAZZEP/ j 



















































































QUESTO TIN 
QLIINDI Ε' SOLO < АВО 
PER NéCESSITA | C] Ó 

CHE GUARDAVA 1 

CON RILUTTANZA 
QUELLE RIVIGTÉ 
SPORCELLOSE/ 


MENTO I: 
OBSOLETO/ 


ED ECCO А ΝΟΙ.. LO SCHEMA PER САРІРЕ L'ETA* A PRIMA VISTA | 
πω 
, ; Р 





БЛ ΡΙΡΕΘΝΑ-. 
RE IL 
PROFILO 
DEL 
VOLTO, 

| өй. 
BAMBINA MOLTO 
ΒΑΜΒΙΝΑ PICCOLA PICCOLA μες 



















IE VE 
RAGAZZA MOLTO 
IE PARE? МАМЕ 





LA LORO 
n L [оне 00 POSIZIO- 
DELLE RIVISTE n n ΝΕ, L^AC- 


DI DONNI 





ΙΕ Я = J) CONCIA- 
0... Š Z TURA ОЁ! 


ECCETERA. 



























MI SERVE PER 





ЇЕССНІЕТТА (QUI, ECCEZIONALMEN- SIGNORA DI 




































ALLENARE АҢ, АКАН , SI RITORNA ALLA ΒΑΜΒΙΝΑ) MÉZZ/ETA* 
“Οι lee 
IMMAGINARE CAPISCI ШМА РА 
L'ABBIGLIA- COSA coe 
ΜΕΝΤΟ ΡΙΙΝ ELEMENTA- 
PIRE ipud Εν CHIARO/ INFATTI VEL Ev UN 
O6NI FISICO/ NON £' PER DILETTO ENG. 


CHE STAVO GUARDAN- 
DO QUELLE RIVISTE 
CHE МЕ МЕ PAREP/ SPORCELLOSE/ 

QUESTA SI' СНЕ E` 
АША MEA, NERO 
(MA РЕК PARLA АКША 
TORIYAMA MA. DOVUTO. 
CAEPERE CONSIGLIO 
АША Moctieh 


MAESTRO/ 








CoLTo/ 


QUESTA Ё\ 
UN OMAGGIO 
ΑΙ LETTORI. 










PER DISEGNARE 
BENE LE RAGAZ- 
ΖΕ BISOGNA 
OSSERVARNE 








ΝΕΘΤΙΤΙ PIU* 
IN VOGA. 

















ΤΗΤΤΙ ΗΑΝΝΟ PELLE 
FRAG! СНЕ USANO 
РИ SPESSO РІ 
ALTRE, INSOMMA, 
РЕ МОРІ DI DIRE 


DALL/OPERA MAGNA ΡΟΤΤΟΒ. SLLIMP/ ESPRES- 
SIONI RICORRENTI VÉGLI ABITANTI DEL VILLAGGIO 


*CORRE VOCE CHE Д 
SACCHAN NON SAP- < š он. Haee 
Раги ВЕ RETRO 56 ESPRESSIONI І: 





10 CREDEVO СНЕ 
uN Pépso- RIUTILIZZAS SE 
N LE STÉSSE BAT- 
ДАШЫ А TUTÉ PER EVITA- 
RE LA FATICA ΡΙ 
МЕША ΜΕΝΤΕ PENSARNÉ. 
ῬΕΙ͂, LETTORE E 
ΘΕ LO I FA AVTRE/ 
SPRIMERE IN 
UN SUO. 
MODO CARAT- 
TéRISTICO. 


BE”... NON E' 

NOR e| «ον 
COMÉ QUE- 78, IMPRESSIO- 
ADESSO 
TIRO UNA 
SCOR- 
REGGIA/ 








ENVAV. 


VISEANA 
quer, 


Е 
NINcERAI 


É ALLORA QUESTO ε' 
ΡΙΜΜΙ,, СО$'Е\ QUELLO CH 

СНЕ ИСЕ NOR- STAVI PISE 

ΜΑΙΜΕΝΤΕ QUE- GNANDO,. P 
STO PERSO- 








BuRBA/ 
COSA FAI LI" 
IMPALATOP/ 

PROVA А 
FARLO ANCHÉ 

тц/ NLIOI 
DIVENTARE О 
NO uN PRO- 


FESSIO- 
FJ. NISTA DEL 
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ΑΡΕΘΘΟ 
TIRO ШМА 


ADESSO 


SCOR- TIRO UNA 


REGGIAZ 


SCOR- 


ΒΕΘΘΙΑ/ 


ADESSO 


SCOR- 
REGGIA/ 


SCOR 
REGGIA/ 


ADESSO 
TIRO UNA 


ADESSO SCOR- 


TIRO UNA 
SCOR- 
RÉGGIA/ 


ADESSO 
TIRO ИМА 
SCOR- 
REGGIA/ 


APESSO 
TIRO UNA 
SCOR- 
REGGIA/ 


ADESSO 
TIRO LINA 
SCOR- 
REGGIA/ 


APESSO 
TIRO LINA 
SCOR- 


ADESSO REGGIA/ 


TIRO UNA 
SCOR- 
REGGIA/ 


REGGIA/ 


ADESSO 
TIRO UNA 
SCOR- 
RÉGGIA/ 


ADESSO 
TIRO UNA 
SCOR- 
REGGIA/ 


ADESSO 
TIRO UNA 
SCOR- 
ADESSO REGGIA/ 
TIRO UNA 
SCOR- 
ΒΕΘΘΙΑ/ 


ADESSO TIRO UNA 
SCORREGGIA.., 
ADESSO TIRO.,, 
NON RIESCO Plus 
А TOGLIERMELO. 

DI MENTE/ 








ADESSO 
ТЕО ИМА 
SCOR- 
REGGIA/ 


ADESSO 
TIRO LINA 
SCOR- 
REGGIA/ 


ADESSO 
TIRO ШМА 
SCOR- 
RÉGGIA/ 


ADESSO 
TIRO UNA 
SCOR- 
REGGIA/ 
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IN LN MANGA 
SILENZIOSO LA 
STORIA NON 2 


PARTE MAI. 


РШ CI SI 


MUOVÉ Ё 
PIU" LA 
STORIA Ε" 
ἵντεπεβ- 


FW 
VOLATO ΜΑ 
ОАЧУІИЙ 
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51 ΡΗΟ' 
STUZZICARE 
PERSINO LA 

CACCA/ 


МЁІ MANGA E` 
FACILE ANCHE 
BUTTAR GILI' | 
PALI DELLA 
LUCE/ OPLAY 














PICCOLO 
ΕΗ EH ΕΗ, COM'ÉRA, 
SEMBRAVA 


DAVNERO 
LONTANO/ 


РИО! RENDERE GRA- 
DEVOLE 1, MANGA, 


cS 








QUESTO INVECE РА LA QUESTO Ε' PIATTO É 
SENSAZIONE РІ ESSERE SEMBRA NON ΑΝΕΡΕ 
ώς οι cose PROFONDITA', 
BUONE. 


























QUESTÀ 
VOLTA SONI 
10 CHE MÍ | 
ΝΕ VADO 


0/ 


ANCHE TU POTRAI DIVENTARE UN AUTORE РІ MANGA 
scuolqidi ` 





Брона Ἡ 
GRAFICA 
MENTEM 
PROSMIT 
VA 


MENTRE SE VOGLIA- 
MO FARTI SEMBRA- 
RE ΡΙΘΤΑΝΤΕ, ECCO 
CHE DEVI DIVENTARE 
PICCOLO/ 


омм... OGGI 
РАССІАМО 

UNA LEZIONE 

SuLLA PRO- 
ΘΡΕΤΤΙΝΑ. 


ΕΗΡ/ ΡΙΟΕ 
PROPRIO QUEL- 


LA КОВА DIFFI- 
CILISSIMAP. 












AMEHE MEL. SENSO 01 PROFONDITAN 











NEL ТЕТО IL TERMINE PROSPETTIVA МЕМ USATO 





NTRE COSI' L'AMBIENTE ACQUISTA РІ 









0051 SEMBRA CHE STIAMO ASPETTANDO 
L'AuTOBUuS. 


СОМЕ SI ΡΙΘΕΘΝΑ IN PROSPETTIVA 
























T-PRIMA D| 
UTTO 61 
PISEGNA IL 

PALAZZO. 


pee warme. 





5- ECCO UN PALAZZO plSE- 
ΘΝΑΤΟ IN PROSPETTIVA. 






































Doro err ΠΕ COME [ А » 
PROVATO LO FACCIÓ: 
μμ μις NON SO (DMI 
οὐ FROTAGO- CONUNQUE... ος REGOLARMI 
NSTA, РЕШ ТОРО AVER T CAPIRA” 
ALTRI PERSO- DECISO IL 
NAG6I E DEGLI 
ANBIENTI. 


CON ALTRI PER- 


DUM 


SI РИО\ ΑΝΟΗΕ 
CREARE IL PERSO- 
NAGGIO Ε POI 
COSTRUIRGLI LA 
STORIA INTORNO, 


BISOGNA Q 
E 
Sui PERSO- ^ c Ξ 
NacciFiN- | С 2 INSEGNAR- 
СНЕ“ E 
Ё PIENAMEN- 
ΤΕ CONVINTL. 


«ΜΙ STAVO 
ΡΙΜΕΝΤΙΕΑΝ-. 
DO DI UNA 
COSA FON- 
ῬΑΜΕΝΤΑΙΕ, 


PRIMA DI TUTTO STORIA А 


; BISOGNA DECIDE- ` 
оо / ВЕ СНЕ TIPO οἱ FOMETT/ 


MANGA SI VuOLE 
СНЕ VÀ г ç 
BENE... - 0 : | REALIZZARE. 


PERSONAGGI 
É IL TITOLO 

















+: MENTRE IL 
ев || ЧЫ. 
== ' ) 5 DECIsO,, ESSERE Ple. 
Д [ š AVEVO GIA 
96 POI NON 
ЕЗЕРА pISE- PETTO O Ml 
GNARÉ COME CARTONOI BAGLIO? 
VORRESTIP. МЕДЕ 





RIA СНЕ SI 
VUOLE RAC- 


SE νΗΟΙ PARTE- 
CIPARE AL CON- 
CORSO INDETTO 
PAL SETTIMANA- 
LE "SHONEN 
JUMP", IL TUO 
RACCONTO А 
РИМЕТТІ DOVRA" 
ESSERE DI 31 
ΡΑΘΙΝΕ,., 
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AER 
PER ESEMPIO, NEL CASO DEL CIPALI D| ai 

RACCONTO А FUMETTI... Е N LE PAGINR Ta ENTRANO 
20 ^ У А PRIMA COSA DA SCENA LIN 
ς E: 2 (ПЕ E` DI ΡΙΝΙΡΕΒΙΟ IN BEL BLOCCO 
à $18 ll NOTE Е ОМА 

3 ἃ MATITA, IL 
Е BLOCCO рио 

ESSERE 01 

QUALLINQUE 






TIPO, ΑΝΟΜΕ. 
MOLTO ECO- 






МАМА STORY-BOARD, 


CHE ια 
(o 
ε' QUE. 
P 
Di ΝΑ 


(S j 

(di [IE carca ΙΑ sroRA 
М VERA Е 

PROPRIA 

А QUE- COMINCIA 

DA QuESTA 

PAGINA, 


PROTAGONISTA 
51 TRASFORMA 
RAGAZZA DEL PROTA- 
'GONISTA IN PERICOLO 
ESCONO б 
EXTRATERRESTRI 
CON Là SUA RASAZZA 
CONTENUTO 


i$ 
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H 
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gu εκτεατεβπξοτ 
PÉMOLISCONO LA CITTA" 
ARRIVA UN UFO [= 
TADTAGONSTA PASSÉGGIA. 
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IL RISULTA- RIDISÉGNARLO / ADESSO N NON 
То DOVRA TUTTE LE / MU TOCCA РОГА 
РА PIE. VOLTE CHE ) RIPISE- ШИИ 
SFARTI “4 SERVIRANNO, X GNARE РАМАЙ 
“тотто... 






NAMENTÉ. 






.. TROVIAMO 
LA PRIMA 









"S 
prd. * 

22 метод 
МА fal E 









ΑΗ/ PRO- 
PRIO ADES- 
SO CHE IL. 
DUÉLLO STA 
PER COMIN- 
CIARE... 








ALLORA, MIO САМ 
BURBA, MI ΓΑΙ 

RIVEDERE IL РЕЙ 

SONAGGIO СНЕ Wi 
DISEGNATOI* 








BE”... 
СО5ї CI 





E QUESTA 
DOVREBBE 








GUARUA, 
ECCOLO 


ESSERE 
UNA BAT- 





GIRATO 
DALAURA ορ voskwo psEesaRLO 
3 VOLTATO DALL'ALTRA PARTÉ, 
тастан LA CROGE 
БАША PARTE Ор/ОвТА. 


TRACCIANDO UN SEGNO A 
FORMA Dl CROCE SUL VOLTO, 
SI DECIDE РА CHE PARTE DEVÉ 
ESSERE GIRATO. 


PRIMA DI TUTTC 
MOLTO SCHEMA 
PERSONAGGI, 





ГОРО AVER ΡΙΘΕΘΝΑΤΟ IL 
VOLTO, PASSIAMO А DEFI- 
NIRE ANCHE IL. CORPO. 


FACCIAMO ATTENZIONE PERCHE" 
SÉ СІ SONO TROPPI SEGNI NON 
SI CAPISCÉ PIL BENE QUAL E` 


7 QUELLO GluSTO РА RIPASSARE. 


PER QUANTO MI 
RIGUARDA, lO 
ΝΕ LISO ШМА οι 
DURÉZZA B. 


pA \ 








Π5Ο LIN PORTAMINE, 
IERISCO LA 28. 
DOPO АМЕР DÉCISO h / 

SI DISESNANO ӨМ, 
NASO E LÀ РОССА M 





OSIP STAI 
CERCANDO 


DUNQUE, CON- 
TINUANDO LA 
LÉZIONE DEL- 
L'ALTRA VOLTA, 
OGGI ΡΙΘΕΟΝΕ- 
REMO L'ORIGI- 
МАГЕ А MATITA 
МА... 





15си 





— — —- ΗΜΙΤΕ DÉLLA — — — SPESSO МЕ! 
'SQUAPRATURA MANGA Cl SONO 
02. FOGLIo DEI DISEGNI ΟΗΕ 
FUORIEÉSCONO 
DAL ИМЇТЁ 
DELLA ΝΙΘΝΕΤΤΑ, 











ΘΙΗ6ΤΟΡ 


ΕΒΒΕΝΕ, QUE- 
STI 18 CM 
SONO QUELLO 
ΟΗΕ COMPARI- 


П FAYNEL VOLL- 
+ ΜΕ ΘΤΑΝΡΑΤΟ. 
NEL CASO ΡΙ ΗΝ 


DISEGNO COME Эу ; - 
QUESTO СНЕ N / LP» É QuésTo 
CAPITO, ΕΙ» MOTI- 


PRENDE LE DUE κ )) , 
PAGINÉ APERTE... БЕН CAPITISSI- VO. НА! 
> ΜΟ/ ΕΑΡΙΤΟΡ 


ECCO QUELLO СНЕ SI 
RISCHIA SE 51 DISEGNANO 


IL VOLTO E IL CORPO DIRET- 
ΤΑΜΕΝΤΕ, SENZA PRIMA 
STABILIRE LE ΡΙΜΕΝΘΙΟΝΙ, 
QUESTO Εἰ UN 
CATTIVO ESEMPIO 





LA TESTA E' TROPPO 
TESTA Ε' TROPPO GROS- PICCOLA, IL TORSO 


А É 1. CORPO NON СІ STA TROPPO LUNGO Ё LE 
ШИГА VIÓNETYA GAMBE TROPPO CORTE. 

































SQUADRATURA 
λα 


θα 
NOE PAD 
ОЕША PAGINA Y 











LA MISURA. 
РАША SQUA- 
ОРАТОРА FINO. 
AL MARGINE. 


























PAGINA Dl PAGINA Й 
SINISTRA DESTRA 








CIRCA 8 MILLI- 






































































METRI. TAGLIATÉ. > 
LUNGO IL TRAT- 
PRATICAMENTÉ APPARIRA" IN STAMPA ТИПІ ῬΙΜΕΝΘΙΟΝΕ DELL'ORIGINALE — LA vwewsio 
8010. NE OTTIMALE ΡΕΙ 
E QUELLO CHE VERRA' DISEGNATO ENTRO | LIN ΕΟΦΗ Е LA ӨЧ. Ë QUESTO PER- 
| TI STABILITI DAL MARGINE TRATTEGGIATO СОТ]. QUE LIN GUAPPONE Е LA DIMEN- 
SINE LIMITE PER LA SPEDIZIONE 
dee FATE ATTENZIONE А NON CONFONDERI LÀ ΜΠ SAN кӨн; 
ωμή SINISTRA СОМ LA VESTRA PERCHÉ QUII (UN FORMATO РІШ 
e PUO' SBORDARE DALLA VIGNETTA £* СІП ^ TRATTATO COME PACCO POSTALO 
E pampaka! š (ЖО 
πιστα; S | мом occORRE COVPRARE ра POSSIAMO 
$ | FOGLI ЕССЕЅ5МАМЕМТЕ SPESSL PASSARE A 
L'IMPORTANTE E^ СНЕ 6ἱΑ UNA PISEGNARE 
= BUONA CARTA РА DISEGNO СНЕ ΕΙ 
QuesTo Ё TENGA BENE L'INCHOSTRO... aS m 






QUELLO А Cul 

DEVI FARÉ NON PISEGNATE МА! PISEGNO. 
Древо рио SUP Ато παρόν 
COMINCIARÉ А εντ M 


DISEGNARE. 1 ISTO СНЕ MISURARE 
| ñ | TUTTÉ LE νοιτε | 














FOGLI PER SQUA- 
URARLI SAREBBE UN. 
LAVORACCIO.., 























: , SI SOVRAPPONE IL 

š A yw CON UN PuNTERUOLO SUDDETTO FOGLlO PASTA MISURARNE 
кё SI FA UN FORO IN Su 20-30 rogi, ЧМО CON CURA E 

E МЕДА PROSSIMA MIN CORRISPONDENZA ΡΕι-- BIANCHL. TRACCIARE LE ИМЕР 

IL RIPASSO À (NER LE CROCEITE INPICATE ç CON UN RIGHELLO... 

NEL DISEGNO SOFRA... 


|2 (CON LAGO DI UN COMPASSO 51 RIESCONO 
A BUCARE CIRCA CINQUE РОВІ) 
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ANCHE TU РОТА! ΡΝΕΝΤΑΒΕ UN ALTORE 01 VANSA 






















Q Q 
CHE PRIMA 01 - ` 
p'ALTRA RIPASSARE 12 -- GE 
PARTE Ё SQUADRATUREÉ РА Р 1 
FONDA- PELLE ΝΙΘΝΕΤΤΕ, COME | 
MENTALE PARLIAMO LN QUESTO... 
ГО РО? DELL/IN- 
RIPASSO. CHIOSTRO... ΙΝ 72%, 
DONE Cl =s 
2 = 9|| | $омо реи 4 Ex) Р. 
ELEMENTI СНЕ 
ΤΗΟΒΙΕΘΟΟΝΟ 
| [ή ΤΑΙ LIMITI A 
τ DELLA VIGNET- < 
с ΤΑ, E MEGLIO. 
| S (0 INCHIOSTRARLI 
PRIMA, 











INCHIOSTRO 
7 PERCHE 
| L'INCHIO- L'INCHIO- CONTI- 
| STRO РА NON VA BENE ΝΕῚ IL ROSSO ΝΕ) IL BLU. ΝΗΙΑΜΟ. 
I DISEGNO DÉV/ESSERE ASSOLUTAMENTE NERO, LA LEZIO- 
| ΝΕ DELLA 













SEAGUA. 
ABBASTAN- ΤΕΕΝΙΟΟΞ. 


ZA ΡΕΝΘΟ... 








VOLTA 











| Vii 
ДОУ 
ΑΝ e. 
{ΧΑ SN 
INCHIOSTRO —3 
GI CHINA DISEGNO TECNI0 — 


720210 ΨΑΝΝΟ BENE ENTRAMBI, ΑΝΟΗΊΟ LI 180 TUTTI ! Й 


5 








РА DOVE 
PÉNSI DI 




































ὯΝ PÉNNAREL- ΒΙΗΘΟΙΤΕ A 


LO. CI SONO TROVARE CHINA? 


AL SuoPosto “SE POI DUNQUE, PER SQUAURARÉ В COMINCIA- QUESTO — 
| POTETE GARE Ё ΝΙΘΝΕΤΤΕ... E 1. ped INDICA. CHE ЕЯ DNE. 
| à SSO A LA αμΙΝΤΑ PAGINA, 


PR CARICARLI D'IN- 





| MOLTI PROFES- UN TIRALI- А UN CHlOSTRO SI puo 4 
ΒΙΟΝΙΞΤΙ CHE NÉE... RIGHÉLLO. USARE, PER ESEMPIO, 5 É 
LO РАММО, UN PENNELLO, 2 ч 





| POSRU 
ЦбАЙ Й 
ον EN 





INCHIOSTRA 
SONO LE 
SQUADRATU- 
RE РЕШЕ 
ΥΙΘΝΕΤΤΕ. 



















ΕΒΒΟΒΕ/ 













OPPURE POTETE USARÉ 
D ` 
ο εν. IL ΒΑΡΙΡΟΘΒΑΡΗ. 
POSSO CORRÉGGERE 
CON LA TEMPERA 














IO 0 


SOLITO. £' UNA SPECIE DI 





ФАК PAL КОМЕМТО LTILIZZO STILOGRAFICA À 

CHE SERVE ΡΟΙ UN UN ΡΕΝΝΑ- ΗΕ 
0 ΘΡΕΟΟΟ, 

δν Me LA S pU LA LINEA COSTANTÉ. 


NON MÉ LÀ SENTO D| 
CONSIGLIARLO TROP- 
PO CALDAMENTÉ. 


SS 


-— @® 
соне BANCO (а. 
ΞΡΕΕΠΕΟ ιο. C— 7S 
ОМА USARE UP.  QUÉSTA FUNZIONA. { 
PERFETTAMENTE. C» 


CON IL RAPIDO- 
GRAPH 51 PUO" 
ΑΝΟΗΕ ΡΙΘΕΘΝΑΒΕ. 















| 
| 
| 





Š 
8 
š 





PER MACCHINA 
РА SCRIVERE. 
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PER S6OM- 


CARTOLERIA, 


(ESTO ALL”INTERNO ОЕ! BAL- 

OON ЧА LASCIATO А МАТТА. 

NON ΒΙ6ΟΘΝΑ CANCELLARLO. 
* 


ερ ECCO 
CHE FINAL- 


QUANDO AVRA' 
FINITO, GLI TOC- 
СНЕВА` SGOM- 
MARE ΓΕ 2 


ΕΙΝΕ S| CORREGGONO 
© ERRORI E LE EVENTUALI 
SBAVATURE DI ΝΕΡΟ CON 
DELLA TEMPERA BIANCA. 


ADESSO 
BURBA Εἰ 
IMPEGNA- 
ΤΙΘΘΙΜΟ А 

INCHIO- 

STRARE... 


DOPO AVER SGOMMA 
Tore RIEMPIONO ΙΕ 
PARTI DA ANNERIHE 
CON IL PENNELLO,,. 


ΡΙΝΕΝΤΑΒΕ. 
РОМЕ] 


ABBIATE 
CAPITO. 


А 5! CHAMA 'MARU-PEN', 


ΡΕΝΝΙΝΟ. 


1 ΡΕΝΝΙΝΙ CHE SI USANO PER 
INCHIOSTRARE | MANGA SONO 
PRINCIPALMENTE DI DUE TIPI... 


QLIANDO НАГ 
FINITO CON LE 
SQUADRATURE, 

TI SPIEGO. 

COME S'IN- 
CHIOSTRA CON 

IL. PÉNNINO/ 


` IL PENNINO 
A CUCCHIAlO” 


INOLTRE, PUR AVENDO LA 
STÉSSA FORMA, ΡΕΝΝΙΝΙ 
ΡΙ MARCHE DIFFERENTI E 
РІ MATERIALI DIFFERENTI 
HANNO £FFETTI DIFFÉREN- 
Т, IL MIO CONSIGLIO & ρι 


QUESTI pue 
ΡΕΝΝΙΝΙ SER- 
VONO PER 
OTTENERE 
EFFET PIFE- 


PROVARNÉ DIVERSI FIN- Eric 
CHE* NON SI TROVANO 
QUELLI CON Cul Cl 5! „4 


TROVA MEGLIO, ` «7 
С) 


OLO IN 6ΙΑΡΡΟΝΕ Е 
Й TRACCIARE LiNEE 


10 LA TAGLIO 
ΡΕΡΟΜΕΙ TROP- 


PO LUNGA MI 
9° FASTIDIO. 


INSOMMA, 

BASTA UNA 

01 QUESTE, 
VEROP. 


LE CANNUC- 
СЕ IN СШ 
SI INFILANO 
ΓΡΕΝΝΙΝΙ 
POSSONO 
ÉSSERE DI 
MOLTI ТІРІ, 
СОММЕМЕ 
LA МА CANNUCCIA E Er ЕЕ 
UNA NORMALISSIMA E Es 
CANNUCCIA PER PENNINI са 
А СШ НО APPORTATO ` 
ALCUNE MODIFICHE. 
ALL'INIZIO εν 
NORMALE NON 
RIUSCIRE А 
USARÉ BENE IL 
PÉNNINO. SERVE 
MOLTO ESERCI- 


210. FATE QUINDI 
MOLTI SCARA- 


PIAN PIANO 
MIGLIORE- 
RETE. 












ANCHE TU РОТАМ DNENTARE UN AUTORE DI MANGA 










ама, А 
TORIA οἱ 
COME ΒΑΡΕΤΕ, PISEGNA 
LA PAGINA pi. UNA PAGINA 
UN FLIMETTO РЁ d POPO L'AL 


DIVISA IN SPAZI > 
CHIAMATI TRA. MA 
VIGNETTÉ, 








NON C'£* UNA REGOLA 
СНЕ IMPONÉ СОМЕ LÀ 

PAGINA ОЁВВА ESSERE 

| DIVISA IN VIGNETTE,_MA 
UNA DIVISIONE TROPPO 

FANTASIOSA РИО" RENDE- 
RE IL FUMÉTTO DI DIFFICI- 

L£ LETTURA. 















Ё АМСНЕ 
QUESTO 
CORSO DI 
MANGA PER 
BURBE... 







































































| 
| | 














i. LA PAGINA PLO' 
O ΑΝΟΗΕ COSI` OPPURE COSI ESSERE COS 




















NORMAL- GLARDATE IL 



















| ΜΕΝΤΕ, Е 
| QUANDO SI Ec 
pi εν MIGLIORATO, 

MAI VEROP/ — 
























































PER ESEMPIO, CON UNA 
DIVISIONE DEL GENERE NOM 
SI CAPISCE QUALE ИОМ 
















































































































SIA DA LÉGGERÉ PRIMA, А 4 | 
| 
| 
| og. [4б] ж E 
RE 8 EË π| с 
Σω! ««|ϑο|φ5|-ΕΙ 9 јын 
бера ке! ш «σοι 5 |$ о 
SW 26 Ë š | s| > |šš 5 
ЕДО |> коо 
ЕСУГЕ 
LO SPAZIO ο με ES SB|zx|b5a|b 
ФР жя яа! Ко! O а 
СНЕ DIVIDE. «х| КАЕ оо) Z |š< | Š 
QUESTO ΜΕ ΝΙΦΝΕΤΤΕ рск, $S| E ЕЁ Ὁ 5 | 8 
SERVE PER МОМ εἰ SEM- яз Ë |{Ζ|πϑ| κι Š | 
FACILITARE PRÉ UGUALE. Wa К АЕН 58 
LA LETTU- ἄδι ὃ Ë 











ANCHE UNA DIVISIONE ΠΕ. 
GENERE Е' DIFFICILE DM. 
INTÉRPRÉTARE, QUININ 
MEGLIO EVITARLA, 


ΒΑ. 
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QuesTo à 

Собр SI САРІ. POTEVA И 
SCE SUBITO " GRÉSSO E` ΑΝΟΗΕ 

РОМЕ | \ FIGLIO рі pIRMELO , 


PERSONAGUI E Я Bonn PRIMA 
STANNO PAS ^ «RRORI, 
SÉGGIANUO, 

VEROP 









































8! CAPISCE 
CHE STANNO 
PASSEG- 
SE 61 INSERI- 
QUESTA REGO- Ξ P ΜΑ. SCE NELLA 
μοι E CHI A PAGINA 
^ 3 Δ UNA VIGNETTA 
SE SI INSERISCE TEATRO DELLA ш PIAMO/ COSI CON IL 
SUBITO IL PAESAG- STORIA CAMBIA PROTAGONISTA 
90, SÍ CAPISCÉ CHE AMBIENTE... - ч E LA SUA 
25650 Sl TROYANO RAGAZZA CHE 
А $I TRO 
1 PERSONAGGI Е" 7 ΡΑΘΘΕΘΘΙΑΝΟ... 
CAMBIATO, ν ° 1 











SOLITO, CHI SCRIVE ч QUINDI, NELLA 

STORIA LO FA CON > ` PRIMA PAGINA 

N TESTA L'AMBIENTE ΕΙ CONSIGLIA- 

Е ANM СШ SI SVOLGE, É Ч BILE INSERIRE 

LA LI ὯΝ ει RARO CHE εἰ ||| ШМА GROSSA 

м й IMENTICHI DI COMUNI- 5 VIGNETTA CHE 

099 IM АВО AL LETTORE, Š ч ILLUSTRI L'AM- 
Sci @# WE INVECE, QUANDO NND ΒΙΕΝΤΕ... 

LA PROSSIMA DMINCIA А LEGGERE, 
SARA" L'ULTIMA, NON PUO" CERTO. 

ἘΜΟΖΙΟΝΑΝΤΕ SAPÉRLO. 
LEZIONE/ 





























CON UNA ViGNETTA COSI PER 
ESEMPIO, SI CAPISCE CHE LA 
NOSTRA STORIA E` AMBIENTATA 
UN UNA CITTADINA D| CAMPAGNA. 
VICINO ALLE MONTAGNE. 













































































“А COSA 
Piu 
IMPORTAN- 


PER CHILIDERE IN 
BELLEZZA, VI 
INSEGNERO" LA 
+ IL. MANGA ΡΕ. TÉCNICA... L'UNICA 
RACCONTAWE Е LA GRANDE... 
t STORIE 01 МИ РЕВ CRÉARÉ (ΙΝ 
ai ui SONG Ni 


= | р = 

1 + ἃ lh 

ος de v P ç OGGI εν L'UL- 
2 Tex Yi N | To Z e: Ше LEZ0- 


MANGA DAVVERO 
ΙΝΤΕΒΕΘΘΑΝΤΕ/ 





ΜΙ SEM- 





š г VA ΒΕΝΕ \ Ë — | s ^X ] 
соме LO STES- 2 
Е Sl εν 50, ΝΟΡ 29) MA 
CALMATO. / 
РЇ COLPOP У ` | u αι 








ους 
ΟΗΕ 
INTENDE 
DIRE. 


.,PRIMA DI ΤΗΤΤΟ E` 
MEGLIO DECIDERE CHE 
TIPO D| ΡΕΒΘΟΝΑ. 



































AH AH AH 
AH... ΟΗΕ 
VE ΝΕ РАКЕ 
ῬΕΙ͂ ΜΙΕΙ 
ΜΙΘΘΙΜΙ pA 
ΝΕΝΤΜΙΝΑ 
ΜΙΜΟΝΙΡ/ 


COMUINQUE, QLIANDO 
SI CONOSCE BENE IL 
CARATTERE DEL PER- 
SONAGGIO, LA STO- 
RIA, CHÉ SIA IN 
COSTUMÉ O WESTERN 
O DI BASEBALL O 
ROMANTICA O QUEL 
CANOLO CHE VI PARE, 
VÉRRA* FUORI MOLTO 
РІШ\ FACILMENTE/ 


BECCATENI 
QUESTI 
ΝΙΘΘΙΜ/ 


HAI VISTOP | 
VENUTA ΜΒ 
UNA STOMM 
ῬΙ РАМТА 
SCIÉNIA 
ALTÉRNATIVA 
ALTERNA- 
ТМА LO Ε' 











ALLOME 
Вий 
ΜΑΙ 





FINALMINIY 
CE Н 
FATTA/ В 

IL DIPLOMÁE 

W 


ANCHE SE, 

το anm 
PROTAGONI- STÓRÍA 

STA CON UN Ead πα 
CARATTERÉ ^ 

\, FANTASCIÉ 
Cos... МАК 


EGOCENTRICO, VIZIATO, 
ΕΘΙΒΙΖΙΟΝΙΘΤΑ, DEPRA- 
ΝΑΤΟ Е AGGRESSIVO 





PATO CHE E' UN ESIBIZIONISTA, LA SUA TUTA 
VRAY ESSERE 01 QUESTO TIPO, 








TRA PARENTES, 
QUEST'ASTRONAVE 
Ё ΘΤΑΤΑ VISE- 


QUEST'ASTRO- 
NAVE COSTA 
CENTOMILA. 

MILIARDI DI YEN 


QUANDO 


< SUA 
APPARIZIO- 


ΝΕ IN UNA 
BATTAGLIA 
SPAZIALE... 








[a SETRALLETIORI сте QUALCUND IN POSEE 


E 
PORCHERIÉ COME QUESTE, 51 PRENDA CURA. 
BUSTANDOLE IN UNA BUSTA INCIRIZZATA AD A 


Ε UN CAPOLA- 
ΨΟΡΟ/ IL 
ЕВШТТО #\ 
ASSICURATO/ 
ОБА LO PORTO 
ALL/EDITORE/ 


PRIMA DI ΡΡΕΘΕΝ: 
TARSI А UNA САЅА 
EDITRICE, ΟΟΝΜΙΕΝΕ 
TELÉFONARE Е #18 
SARE UN APPUN- 
TAMENTO CON UN 
ΒΕΡΑΤΤΟΒΕ. 


ΡΟΝΕΝΑ ESSERE GIA* FINITA 


οὐ ο 01 
oa 228 


30833; 


LIESTA LEZIONE SUP- 
.EMENTARE Ε' DOVU- 
A TuTTE LE LETTE- 
ΕΙΝ Cul VOI DISE- 
МАТОВ! IN ERBA 
VETE CHIESTO LUMI 
COME PROPORRE I 
OSTRI LAVORI А UN 
ITORE. VE LO SPIE- 
HERO" IN QUESTA 
ZIONE ΟΗΕ SARA' 
VVERO L'ULTIMA/ 
96 E' DECISO/ 


MOLTE PER- 
SONE PORTA- 
NO IL PRO- 
PRIO LAVORO 
DI ΡΕΚΘΟΝΑ 
ALL" EDITORE... 


Ῥεποηξ' QUE- А, 
STA SI ΒΙΤΙΕ- FUORI. PRO: 
NÉ LA VIA 
РІШ BREVE 
PER DIVENTA- 
RE PROFES- 
SIONISTA, 


ΕΝΤΒΑΒΕ 
ΝΗΟΝΑΜΕΝΤΕ 
IN SCENA. 




































































А CHI NON SE LA ΘΕΝΤΕ DI AVVENTLURARII 
IN METROPOLITANA, CONSIGLIO ?l PRENUF 
RE UN TAXI. ΒΑΘΤΕΒΑ' CHIEDERE DI АМОАЙЁ 
ALLA SHUEISHA А JINBOCHO. LA CORSA 
COSTERA" ALL'INCIRCA 700 ΥΕΝ. 








Ёё мото παν] 


ALTA DELLA 
TORRE Dl 
ΑΝΝΙΦΤΑΜΕΝΤΟ. 
INCENDI CHE 
CE AL NL- 
LAGGIO. 


SP8660 | 
CAMPAGNA 
51 LAGCIAME 

INTIMDIIÉ 


ΕΠΙ 
PALLÉ ОІМ 


LIITITI РАШИ И 
ics 


RIDIMEN- 











QUESTI САЙ 
ВАВТ 
METTIRLA 
РАНА Н 
CON QUIE 
DELLA CARE 
EDITRICE WÑ 
GAKUKAN EE 
SI ΤΟΥ 
PROPRIO И Ё 
flA 6 

































































AH, SEI Tu/ 
ANDIAMO A 
PRENDERCI 
UN CAFFE" 
QUI VICINO/ 


TORISHIMA 
DELLA RIVI- 
STA "JUMP"... 
1. DÉPRAVA- 


ANM 
Αα 
сї 
NE 8 5 
ολ 
ΝΗ 
^ ШҮ 
πα, 
μες 
CULA 
но 
An 


COSA 
САМОО 
Vuol РА 
ΜΕΡΙ IO HO 
PAZIENZA. 
SOLO CON 
L£ RAGAZ- 
ze 


AICHIP DAVVE- 
RO? E" PIENA 
CAMPAGNA. СІ 
PASSA IL 
TRÉNO? NON MI 
ARRIVERAI QUI 


[ Su UN CARRET- 


| 





ΤΟΚΙΟ, STA- 
ΖΙΟΝΕ DI 
ΤΟΚΙΟ, 











TROP 





TO TRAINATO 
РА CAVALLI, 


AVERE LIN 
PPUNTA- 
MENTO? A 


МЕЦА PRE- 
FETTURA p| 
AICHL... 


QUALCHE VOLTA, SFORTUNA. 
VUOLE CHE УІ CAPITI ΡΙ PARLARE. 
CON ΗΝ REDATTORE STRAMPALA- 
TO СОМЕ QUESTO, SE QUESTO МІ 

INTIMIDISCE, Е\ PER СОГРА DEL 
TELEFONO. QUANDO LO INCON- 

TRERÉTE DI PERSONA, 5ΑΒΑ' 
ΑΝΟΗΕ PEGGIO. NO, SCHERZAVO... 
ΒΕΡΑΤΤΟΒΙ SONO TLITTI BRAVE 


PERSONE... 


VISTO QUANTO 
COSTANO 1 TRA- 


SPORT, FORSE 


А. ашғѕто 


СНІ АВІТА LONTA- SAREBBE 


NO СОММЕМЕ 


SPEDIRE | LAVORI. 


Ё SUP£R- 
РО. 
SHINKAN- 





O ALMENO CREDO. 
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SCUOLA DI MANCA 


ΙΜΡΑΘΙΝΑΖΙΟΝΕ D| MASANORI МеН 


РІШ\ DELLA МЕТА" 
DELLE PERSONE SI 
ARRENDE AL PRIMO 
FALLIMENTO. BISO- 

ОМА PROVARE Ё 
RIPROVARE, DIMO- 
STRARE CHE SI HA 
DAVVERO VOGLIA Dl 

RIluSCIRE/ 





«8 COSI' βὶ PROBABI- 
με CHE IL PRIMO 
INCONTRO FINISCA IN 
ΜΕΝ ΟΗΕ NON SI PICA, 
ANCHÉ PERCHE! SPES- 


























































































ΒΑΘΤΕΒΑ' 
COMPRARE 
QU£STE TRE 
cost. 


oss 
NERO РА 
DISEGNO 


ΡΕΝΝΙΝΟ CANNUCCIA 


A CASA, PER 
CANNUCCIA PRIMA COSA 
ак) СА 
Á 2 SERI 
С) ῬΈΜΗΝΟ ΡΕΝΝΙΝΟ SULLA 
¿. CANNUCCIA, 
σσ 


LA PARTE TRATTEGGIATA E' 
LA PARTE INCAVATA... 


ΕΟΡΑΙ, 


ΙΝΘΕΒΙΑΜΟ IL. PÉNNINO 
NEL SOLCO CURVILINEO 
DELLA CANNUCCIA. 



















R LA αι 
ICOLI DI: 








Jj 
ISPONIBILI. 


VA BENISSIMO LA 
CARTOLERIA РІШ 
VICINA, ΑΝΟΗΕ UNA 
NON SPECIALIZZATA, 
ΡΙ QUELLE ΟΗΕ VEN- 
DONO ANCHE ! LIBRI. 


SN PER PRIMA COSA 
е PRENDIAMO LIN 
ἰς РО” 01 RISPARMI 
У Е ANDIAMO IN 
CARTOLERIA. 


lc 




















во 






































































PROVIAMO А ΡΙΘΕΘΝΑΒΕ TUTTO QUELLO CHE СІ САРІТА/ 


DOPO AVER INTIN 
TO IL PENNINO 
NELL'INCHIOSTRO, 
τ; USIAMO LE PANE 
(e ΑΝΑΝΖΑΤΕ 0 
VECCHI QUADERM 
PER PROVARE А 


/ SE PRIMA SI BAG 
CON UN PO” AA 
CHIOSTRO VIENE 
ANCORA MEGLIO/ 

















SFREGHIA- 
MOLO CON 
DOLCEZZA, 
COME PER 
TOGLIERE 
DELLO 
SPORCO 
LÉGGERO. 










ISEGNARE СЕ 


Tf t ot (кош ὮΝ 























ῬΟΡΟ AVER 










SE PERO" 








RIEMPITO LIN 
QUADERNO INTÉ- SI SFREGA 
RO, 1 MIGLIORA- CON TROP- 
MENTI SARANNO 





VISIBILU 






Е\ IMPORTANTE АВІ- 
TUARSI A LSARE IL 
ΡΕΝΝΙΝΟ, PER QUANTO : 
UNO ΘΙΑ ABILÉ CON р mA 











LA MATITA, QUESTO : T - FINAL- 
NON BASTA А DIVEN- i) : Z ou MENTE IL 
ΤΑΒΕ UN PROFESSIO- \ Y ena l: 

NISTA. ⁄ ап Hem 







ERN 5! μηνός IL 
IN УОКО ОТА, 
En RISCHA ρι 
SU TROP- 
ETTA PER РО INCHIOSTRO Е 
IR 12 оу МЕновтко SPORCARE TUTTO. 
ο NON SI SPORCA 


d b. Guns DEL 
| 
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MAN МАМО. 









BISOGNA TENERE 
ΝΑ CANNUCCIA CON 
LA ΘΤΕΘΘΑ FORZA 
CON CUI SI TENGO- 
NO LE BACCHETTE 
PER MANGIARE, 


ΗΝΕΕ 
LüNGHÉ 


i 


CURVA 
CURVA 
AMPIA ΘΤΡΕΤΤΑ 


С 


аш ΟΙ 51 
αλ FORZA, 


FORZA/ PROVIAMO À 
RIEMPIRE LIN QUADER- 
NO DI ИМЕ ΒΕΤΤΕ E 

DI CURVE 

























SI PARTE CON MAGGIORE 
PRÉSSIONE Ё 61 DIMINUISCE 


ADESSO, 
ТЕАССАМ 
LE LINER. 
PROVIAMO 


LINEE 

BREVI 
LA PRÉS 
SIONE 81 
ΡΕΝΝΙΝΟ, 


CATTIVO 
ESEMPIO ΟΗΕΘΤΑ NOH 
VA BENE, L, 


ΡΕΕΘΘΙΟΝΕ Й 


i 
ΟΟΦΤΑΝΙΕ. 
ү j κ 
(^ / 


ΘΙΟΟΟΜΕ 
SERVE WA 
DISEGNA 


А VARIAR — 


JL TROPPO LA 
IL TRATTO o ANNI СОА 5 
IRREGOLA- Ш\ DIFFICILE 
5 С OTTENERE LINA 
BELLA LINEA. 


LINEE 


LUNGHE ia 


BREVI 


x eT < 


ΘΙ FA SCIVOLARE LA 61 GIOCA SOLO ϱἱ 
MANO IN LINÉA RETTA, POLSO, SENZA SPO- 
PARALLELAMENTE AL. STARE IL ΒΒΑΟΕΙΟ. 
TRATTO CHE SI TRACCIA. 





SE 51 STRINGE 


SE ΝΗΟΙ., POSSO 
DARTI 9 МАМО 
Io... 










TRACCIA- 

NO DÉLLE 

ΗΝΕΕ SUI 
fOGUO, ^ ECCO LA 
DALL'ALTO — LÉZIONE 
VERSO IL SuCCESSI- 
BASSO. ΝΑ SuL- 
L'USO DEL 
PENNINO/ 


NON 6ἱ DEVE 
STRINGERE LA 
CANNUCCIA CON 
ТЕОРРА FORZA. 
















NEL 
SENSO 
DELLA 
FRECCIA 
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ок! No/ 











ε ANG 

LILTIMAMENTI 

ANCHE 1 ῬΟΒΤΑΜΙΝΕ L eNi 
VANNO BENE PER- "PERIAMO LÀ 
CHE' HANNO ΜΙΝΕ MATITA, 






CHE 61 ROMPONO 
MENO FACILMENTE, 









UNA PLINTA UNA PUNTA 

LEGGERMEN- — TROPPO AGLIZZA 

TÉ ROTONUA Sl ROMPE Plu` 

Ε' QUELLA FACILMENTE ED 

MIGLIORE. Ё\ DIFFICILE 
OTTÉNÉRE UN 
Weg UNIFOR- 
ME. 


PRIMA DI 
ΤΗΤΤΟ 
SCEGLIAMO 
LA NOSTRA 
MATITA, 


NON RISPAR- 
ΜΙΑΤΕ SULLA 
ΜΑΤΙΤΑ/ LE PILI* 
CARE SONO 
PROPRIO LE 
MIGLIORI/ 








FINO ALLA 
ΗΒ Puo" 
ANDARE, 






LE ΜΑΤΙΤΕ PIU 





= ЁСОМОМІСНЁ 
οκ/ ΘΡΕΘΘΟ 
εις μμ се 
' \ RCHIAMO DI LISARE UN, 
“(NO FROF ONCE 2 MINA MORBIDA. LA МАТТА RUE COLO 
SUA RM i um PER | DISEGNI PRELIMINARI Е SE Εν 
Wu eA nv TROPPO PURA SCAVA DEI SOLCHI МЕША 
P US ATA. . ζ > CARTA, RENDENDO DIFFICOLTOSA L'IN- 
' CHIOSTRAZIONE COL PENNINO, 



































































































ALLO STESSO 
MODO, SE GLI 
OCCHI SONO 
ΡΙΘΕΘΝΑΤΙ МЕГА 
ΜΕΤΑ’ DESTRA 
DELLA SFERA, IL 
VOLTO SEMBRA 
GUARDARE А 
DESTRA, SÉ 
ΘΟΝΟ  ΡΙΒΕΟΝΑΤΙ 
МЕГА ΜΕΤΑ) 
SINISTRA, SEM- 
BRA GUARDARE 
A SINISTRA. 


GLIARDA NERSO 
МАТО 








GUARDA VERSO 
IL BASSO 

















GUARPA А 
SINISTRA 7. 


GUARDA А 
DESTRA 








NOTATE СНЕ 0158 
GNANDO бИ OCCHI 
E IL NASO IN 
BASSO 51 НА L'IM 
PRÉSSIONE CHE II 
МОТО GUARD! А 
TERRA, MENTRE 6[ 
5! ΡΙΘΕΘΝΑΝΟ ΙΝ 
ALTO SEMBRA CHI 
SIA RIVOLTO IN 
ALTO. 























L'IMPORTANTE Ε' CHI PË 
ΝΑΘΟ 51А UISEGNATO 
LUNGO LE LINEE СНВ 
ABBIAMO LISATO РЁЙ 
DIVIDERE IL CERCHIO/ 
DAL MOMENTO CHE li. 
NASO Εἲ IL CENTRO. 
DELLA FACCIA, FACCIA- 


MO ATTENZIONE А РО 


LO RIVOLGIAMO. 





COME 
PISEGNARE 
A MATITA IL 

VOLTO РІ 
UN PERSO- 
NAGGIO 


TRACCIAMO UNA 





e 


ΡΙΝΙΡΙΑΜΟ LA CIRCON- 
ΓΕΒΕΝΖΑ IN QUATTRO 

PROPRIO СОМЕ 5! UNES 
ΡΙΝΙΡΕΡΕΒΒΕ IN QUAT- GERA ος 
TRO UNA TORTA. 


Gp 


PROVIAMO A 

ΡΙΘΕΘΝΑΒΕ А 
PIACERE OCCHI, 
NASO E BOCCA. 






























AM fu | 
OO e 






ΑΤΤΕΝΤΙ А NON RIPASSARE А 


































СИМА ΑΝΟΜΕ IL SEGNO А ADESSO, AL 
Е DIVIDE LA SFERA, POSTO DEL 
κο иаи : CERCHI 
RAVI A ΡΙΘΕ- PROVIAMO A 
| GNARÉ À MATITA, DISEGNARE 
ν 
| PROVIAMO А UNA SFERA РА 
RIPASSARE IL TRASFORMARE 
| SEGNO CON IL IN VOLTO. 
ΡΕΝΝΙΝΟ. 
| 
CERCHIAMO Dl DARE 
TRIDIMENSIONALITA` 
ALLA SFERA, 


DIVIPENDO LA 
SFERA IN QUAT- 
TRO, DOVREMO 
OTTENERE QUE- 

STO EFFETTO, 



































CHE EFFETTO 
STRANO... 





ΜΕΤΤΙΑΜΟ 


4 IL NASO 
e PUNTO 

Cul LE 

OQ ИМЕ SI 
INCROCIA- 


NO, РО! 
AGGIUN- 
GIAMO GLI 
OCCHI E LA 
BOCCA. 


DOPO AVER INCHIOSTRATO 
IL DISEGNO, LASCIAMOLO 
ΑΘΕΙΗΘΑΜΕ BENE. 





Б 
` 










6081 Е\ POSSI- 
ЭШЕ ALLENARSI 


ΒΑΘΤΕΒΑ' AGGILINGERE | А ΡΙΘΕΘΝΑΒΕ 
CAPELLI Е IL NOSTRO VOLTO DIVERSE 
SARA' COMPLETO/ ΕΘΡΒΕΘΘΙΟΝΗ 


UNA VOLTA CHE SI E* ASCIUGATO, 
CANCELLIAMO CON LA GOMMA | 989 
А MATITA. 
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M 


PROVATE A 
IMITARE | MIEI 
DISEGNI/ 


(o 
q 





















































































































































































COMPLETATO IL DISEGNO A MATITA, INCHIOSTRATELO 
SUBITO. CERCATE Dl ABITUARVI ALL'USO DEL PENNINO, 


E* IMPOR- 
TANTE CHÉ 
IL MANGA 
PIACCIA A 
PIU* GENTE 
POSSIBILE/ 





--δᾱ---ν 


C ems 
же > =—^ 
























ΡΒΕΝΡΕΤΕ LÉ 
CARATTERI- 
STICHE РІШ 
ΕΝΙΡΕΝΤΙ DEL 
VISO РЕ! 
VOSTRI COM- 
PAGNI E 
ΡΒΟΜΑΤΈ А 
DISEGNARLE, 
ESAGERAN- 
DOLE ЦІТЕ- 
RIORMÉENTÉ. 





° 


SOMIGLIA, 
VERO? 


OCCHI GRANDI 






NASO GRANDE BOCCA GRANDE 






















PROVATE 
ORTUS 
VARE LE 
SE ΡΕΝΘΑΤέ СНВ 
UN DISEGNO Ў CARATTE- 
SIA RIUSCITO RISTICHE 
BENE, PROVATE 4 DEI VOLI 
MOSTRARLO А! ῬΕΙ͂ VOSTRI 
cA eS LE IN COMPAGNI 
a ГЫ 
ШОМ! É | COM: ΡΙ CLASSE. 
MENTI SONO 
MOLTO IMPORTAM 
Т, SIA АШАМ Й 
SONO POSITI | 
CHE QUANDO. 


ΦΟΝΟ NEGATIW. 








COMUNQGUE 


QUANDO SARI 
RIUSCITI À DISC. 
ΘΝΑΒΕ SENZA 


ΡΑΝΝΕΡΟΡ CARICATURE Del 

DIVENTEREMO | SN pi CLASSE 
PERSONAGGI D LIETENE 
uN ΕΗΜΕΤΤΟΡ | À FARNE ῬΕΙ͂ 


VOSTRI PE eS 
ΝΑΘΘΙ. RES 


PIEGATL.. oet qud" V 


PIEGATI... 
























































PROVATE А ΡΙΘΕΘΝΑΡΕ DELLE VIGNETTE TIPO QUELLE GUI A FIANCO, IN Cul 1 TRE РЕВ- 


SONAGGI SONO PROTAGONISTI Pl DIVERSE SITUAZIONV. 


£' MEGLIO 
CREDI DI х н 

Р GLIERE 
еб d TRE COMPA- 


ΑΝΕΗΕ NEL 
CARATTERE/ 

















1 TRE CHE GIOCANO А BASEBALL 
































76 




















































































A CASA CON DEL NASTRO ADESIVO FIGSATE SUL 
ROVESCIO DELLÉ ΜΟΝΕΤΙΝΕ РА UN CENTESIMO. 





COSI FACENDO БАРА? PILA DIFFICILE СНЕ, QUANDO TIRERETÉ UNA LINEA COL 
ΡΕΝΝΙΝΟ LISANDO IL RIGHELLO, L'INCHIOSTRO VI SCIVOLI 61Η) LUNGO IL, 


RIGHELLO FACENDO UNA MACCHIA STILE PIPI* A LETTO. 





IL PÉNNELLO E LA 
CHINA ΘΕΒΝΟΝΟ PER 
ΑΝΝΕΒΙΒΕ LE ZONE DEI 
CAPELLI É DEL VESTITO 
ΡΟΥΕ LE. ΑΒΕΕ DI NERO 
SONO PIU* ΑΜΡΙΕ, 
FARLO CON IL. PENNINO 
SAREBBE UNO SPRECO 


BASTA CHE SIA РІ 
COLORE NERO. LA CHINA 


РІ TEMPO. PER CALLIGRAFIA УА А 
MALE. NON ΝΕ SERVE 
UNA DAMIGIANA. 
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* PO” GROSSO. 


PROCUMAY 
ΑΝΕΗΕ ΜΗ. 
кӨн! 
ΟΕΝΊΜΕ 







9 
PROVATI ñ τ 
COMPRAR РЕВ FUMÉTTI 
ANCHE UN 

PENNEÉLLO I 

DELL”INCHII 

STRO 0 


CHINA DÁ 
CALLIGRAPE 


PÉNNELLO 


ОМО IN VENDITA ANCHE 
Ill FOGLI GIÀ* PRÉPARATI 
ЁЁ. DISEGNARE | MANGA 
N TUTTA СОМОРЇТА\, PEC- 
АТО CHE SIA DIFFICILE 
IHOVARE DEI NEGOZI CHE 
SIANO PROWISTI. 


BASTA ΟΗΕ LA 
PUNTA SIA ΓΙΝΕ 
Ε VA BENE 
ANCHE SE E' UN 






CARTA LISCIA 
DI BLIONA 
QUALITA* 















FINORA AVETE LISATO DEI 

QUADERNI PER DISEGNA- 

ΒΕ, MA E* QUASI ARRIVA- 

TO IL MOMENTO ΡΙ LISARE , 

DELLA CARTA DA ΡΙ6Ε- 
ΘΝΟ. 







ΑΝΡΙΑΜΟ ΙΝ 
COLORIFICIO А 
COMPRARÉ DEI 
РОСИ РІ CARTA 
LISCI DI ВИОМА 
QUALITA*. 
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61 SPOSTA ΘΟΙΝΟΙ-ΑΝΡΟ 
ΘΕΝΖΑ ΡΜΕΝΕΡΕ 
SuL FOGLIO. 






1 ΕΗΜΕΤΤΙ SONO 
COMPOSTI DA VIGNET- 
ΤΕ SQUADRATÉ COME 

QUESTE, 
















CON I RIGHELLI 
CURVILINEI 
ЅАВА` POSSIBI- 
LE TRACCIARE 
DELLE ΗΝΕΕ 
CURVE BELLE 
E PULITE. 













А 
== 






QUANDO LO SCEGLIETE, 
CERCATENE UNO CON І 
BORDI FATTI COSI. 





















RIGHELLO 





SI TROVANO Dll QUESTO Εἲ IL TIRALINEE. 


SET CON LE 










IL TIRALINEE CON- 













TRE MISURÉ, SENTE Dl TRACCIARE | 
Се MES DELLE BELLE LINÉE k: MU PERCHE" 
QUANTO VI EE Ше, 9?! | CONSENTE P| MEGOLARE 
BASTA. СА LO SPESSORE DELLA 1 
RO. LINEA, E` POSSIBILE ο, 









TRACCIARE LINEE бег 


SEMPRE LIGUALI. T μας e 


А ΡΕΝΝΑ- 


"ll. RAPIDOGRAFH E` RICARICABILE CON UN. 


Ὁ Р\ MOLTO COMODO, ΜΑ НА IL 
CERCHIOMETRO = PIFÉTTO DI ESSERE COSTOSETTO. ἐμ 
E LINOLTRE NON E' POSSIBILE VARIA- TIRALINEE. 
ШЕ LO SPESSORE DELLA LINEA É 3 
ΡΕ NE SERVONO DI DIVERSI E' UN 
ΡΟ’ DuRA. < 


QUANDO | q 
RISPARMI VÉ И 9! D 
CONSENTIRAN: ( [ d 51 INTINGE NELL'INCHIOSTRO UN 


NO, POTRETÉ 55 РЕ220 РІ CELLLILOIDE TAGLIATA 

PERMETTERVI L/INCHIOSTRO сомп- SOTTILE. 

ANCHÉ QUÉSTI МА А FÜORIUSCIRE А 

ALTRI RIGHELLL SI TRACCIA USANDO IL SI FA DEPOSITARE LUN PO” DI 
[LO E TENENDO IL TIRALINEE INCHIOSTRO TRA LÉ LAME DEL 
Оке RISPETTO AL: PIANO TIRALINEE, 






















ELLIS R 1 
ΙΘΘΟΜΕΤΡΟ. COME SI 







































ΘΟΗΑΡΡΕ 
PlU* GRANDI 
POSSIBILE 


RIGHELLO DA 
ЗО CENTIMETRI 



















Οἱ SONO TANTI 
ТІРІ 21 PENNINI. Ὁ 
©: 
USA I BANCO PER 





PEN. 


MARU-PEN ΡΕΝΝΙΝΟ А 6-ΡΕΝ 

(А CORPO CUCCHIAIO E' IL ТРО 01 РЕМ 
CILINDRICO) PER CHI НА NINO СНЕ СОМ! 
SERVE SOPRAT- L'ABITUDINE D| GLIO A CHI INA, 
TufTO ΝΕΙ PARTI- CALCARE Ε' FACILE VARIAWE 
COLARI ULTRA- MOLTO SUL LO SPESSORI 
DETTAGLIATI. ΡΕΝΝΙΝΟ, E` DELLA LINEA 
NECESSITA РІ РЇШ\ CONSI- SECONDO LA 
UNA CANNUCCIA GLIABILE QUE- PRESSIONEÉ CHI 
APPOSITA. STO DEL G- 5 IMPRIMÉ, 



























QLIANDO LE ΗΝΕΕ 






CANCELLARE LE PAR' 
INUTILI. E 















Е` MEGLIO УТА 
IL TAGLIERINO II 
CHE* LA LAMA 
RISCHIA DI ROME 
810 SCIVOLANÍ 

















V USATE UN 


М ассам PENNÉLLO DA 
ты ILLO, FI! СА! 

USATE L'AC- у CANCELLARE PLITOSTO 

CENDINO, NON с 

САЦСАТЕ 

INCENDI 




















61 PUO* TAGLIARE CON UN 
MOLTI USANO DELLA NORMALE 


COLTELLO О CON UN SEGHETTO. QUANCO М 
ΘΑΜΕΤΕ ΑΜΣ. PARU ο, 


ALL'usO ΠΕ 
ΡΕΝΝΙΝΟ, ИМ 





CANNUCCIA, 










SE LA CANNUCCIA Е` Dl PLASTICA, 
LA 51 РШО` AMMORBIDIRE CON uN 
ACCENUINO PRIMA ΟΙ TAGLIARE. IL 
PENNELLO Е IL PENNINO 61 USANO 
MEGLIO 56 SONO CORTL 


STA DIFFONDENDOSI ANCI 4 
DEL ВІАМСНЕТТО CORRETTORE 20 
ΡΟΤΑΤΟ DI PENNELLINO. 



















































































COME 51 USA IL RETINO 


SENZA STACCARE LA PELLICOLA ADESIVA, 
ΘΟΝΡΑΡΡΟΝΕΤΕ IL FOGLIO DEL RETINO ALIE 
PARTE DEL DISEGNO SU Cul LO VOLETE 
APPLICARE. RITAGLIATE SOLO QUELLO (Hf 
МІ SERVE. SE QUANDO ΤΑΘΗΙΑΤΕ PREMETE 
TROPPO SLIL TAGLIERINO, FINIRETE PEH 
TAGLIARE ANCHE IL SUPPORTO, OVNÉRO l 
FOGLIO SOTTOSTANTE LA PELLICOLA. 
RICORDATE SEMPRE СНЕ IL RETINO VA 
TAGLIATO CON ΡΕΝΙΟΑΤΕΖΖΑ/ 


SONRAPPONETE NUOVAMBHTE P 
RETINO ALLA PARTE DEL ПЕЙ 
GNO DA ΒΕΤΙΝΑΒΕ. QUESTA. 
VOLTA ΘΟΝΡΑΡΡΟΝΕΤΕ 018 
PARTE RITAGLIATA E RIMONW II 
DAL SUPPORTO. LISATE МІВ 
ΜΕΝΤΕ IL TAGLIERINO PER IN 
ГЕРЕ IL RETINO LUNGO ΙΛ) 


μα L'AREA ΟΗΕ МЕ 


PRIRE. 


queo? 


LA PARTE DEL RETINO CHE SI МЕМЁ А 
SOVRAPPORRE ALLA LINEA ΝΕΡΑ ОЁ! 
DISEGNO NON ΑΡΡΑΒΙΒΑῚ IN STAMPA, 
QUINDI NON ΡΙΝΕΝΤΑΤΕ MATTI PER ITA. 
GLIARE ENTRO | ΒΟΒΡΙ. LE PARTI 01 
SCARTO, ECCEZION FATTA PER QUIILLE 
PIL GRANDI, NON SONO UTILIZZAPILL 
QUINDI POTETE BUTTARLE VIA. DOPO 
AVER CONTROLLATO СНЕ TUTTA LÀ 
PARTE DA RETINARE SIA BEN COPIIITA. 
USATE IL DORSO DELL'UNGHIA O LÀ 
SPATOLA PER SFREGARE CON FORTA 
SUL ΒΕΤΙΝΟ Dl MODO CHE LA РЕМО 
ΑΡΕΘΙΝΑ SI INCOLLI STABILMENTE. 


CON LA SPATOLA 
SE SFREGATE APPOGGIANDO IL 
SUPPORTO DEL RETINO A PROTEG 
GERE LA PARTE, NON RISCHIERÉTI 
DI FAR STROPICCIARE LA PELLICO 
LA É L'EFFETTO 5ΑΒΑῚ OTTIMALE/ 


PER RENDERE LIN 
FUMETTO PIL FINE- 
. MENTÉ LAVORATO, 
ΕΘΙΘΤΕ UNA PELLI- 

COLA ADESIVA 

CHIAMATA ΒΕΤΙΝΟ. 


πι 
















































































RETINO А 
PUNTINI 


PROVATÉ AD ANDARE 
IN COLORIFICIO A 
PROCURARVI ALMÉNO 
QUESTI TRE. 


OGNI FOGLIO 
COSTA PAREC- 
CHIO. PREPARA- 
TEMI PSICOLOGI- 

CAMENTE/ 


IL. RETINO ΡΙΗΝ USATO E` QUESTO, 51А PER 
ΡΙΜΕΝΘΙΟΝΕ DEI PUNTI 51А PER LA DISTANZA 
FRA 1 ΜΕΡΕΘΙΜΙ (PERCENTUALE DI NERO). 





VI ΕΝ CAPITATO DI VEDERE DEI DISEGNI 
IN СШ 501, RETINO APPAIONO РЁ! 
RIFLESSI СОМЕ QLIELLI DEI CAPELLI 
DEL PERSONAGGIO QUI А FIANCO, 
VERO? INCREDIBILE/ L'EFFETTO 5! 
ΟΤΤΙΕΝέ SFUMANDO IL ΒΕΤΙΝΟ. 


USO DEL TAGLIERINO 


PER FARLA BREVE, SI ΙΜρι. 
PRESSAPPOCO COME ШМА PENNA. 

















LISIAMOLO CON LA 
LAMA 1. РІШ POSSIBI- 
LE PÉRFENDICOLARE 
ΞΙΘΡΕΤΤΟ AL PIANO 

DEL FOGLIO/ 





| | СОМЕ SI ЅРШМА UN RETINO 


TAGLIÉRINO. SE LO ΗΒΘΑΤΕ COME VI 
НО INSEGNATO PRIMA, TAGLIERETE 


| || CAMBIAMO IL. MODO 01 IMPLIGNARE i. 
DI NUOVO IL RETINO/ 


VISTO FRONTALMI 
COSI NO/ 5 


"28 


RETINO 


VISTO РІ LATO 


BISOGNA БАВЕ WU 
STA PARTE DÉLLA 


LAMA DEL TAOLIMN 
VE РОСО ОРВА IL М 
DELLA ГАМА. 
cos 











SE Cl ΜΕΤΤΕΤΕ TROPPA ENERGIA PER 
FARE PIL IN FRETTA, FINIRETE PER BUCA: 
RE IL ΒΕΤΙΝΟ, РОМЕТЕ ANDARCI PIANO 
PIANO, GRATTANDO CON LÉGGEREZZA, 










CERCA РІ 








ΘΕΙΗΜΑΡΕ. 2 
QUASI ACCAREZZANDO LA PELLICOLA CON 19 TAGLIERINO, 5! I- 
PER BENE/ LA LAMA. QUANDO LA LAMA, GRATTANDU, д TROPPO, а 
РА LIN PICCOLO SGRAT SGRAT, ALLORA :MOLTO IN PROFONDITAN 


Чио. PIRE ΟΗΕ VA BENE. 


VISTO DI FIANCO 
86 







































































































































































EFFETTO VELOCITA* CON LE 
SOLE RIGHE PARALLELE. 





ΗΕ LINEE CINETICHE 
CHE ΡΑΝΝΟ IL 
SENSO DELLA 

VELOCITA FUNZIO- 

NANO MOLTO BENE. 













РЕСІРЕТЕ IL VÉRSO IN СШ! VOLETE TRAC- 
ΕΙΑΒΕ LE RIGHE, PREPARATE UNA LÉGGERA 
TRACCIA А MATITA LISANDO |, RIGHÉLLO. 
NON OCCORRE ESSERE PRECISISSIMI. 








POI BASTA LASCIARSI ANDARE E TIRARE LE 
RIGHE РАСЕМОО SCINOLARE IL RIGHELLO 
SULLA TRACCIA. RILASSATEVI/ L'EFFETTO E` 
РІШ BELLO SE ΙΕ RIGHE NON SONO TUTTE 
ΙΡΕΝΤΙΟΗΕ/. 











= ТЕ RIFERIMENTO ALLA CROCETTA PRENDE 
ЮМ UN ES ТЕ UN PUNTO DELLA | 
ALLA FINE. CANCELLATE LE PARTI СНЕ HANNO SBORDATO ACCIATE LE LINEE CO, Ped duo. ας 
PALLA VIGNETTA ED Ё\ РАТТА/ 1 "PARTENDO РАІ BORD| DELLA ''. AUT UON IMENTICATE 


VIGNETTA VERSO L'INTÉRNO, ΡΟΙ ΡΙ CANCELLARLA). 













DATE LIBERO SFOGO ALLA FANTASIA 
PER CREARE EFFETTI ORIGINALI/ 



















































































PRIMA DI TUTTO SCHIZZIAMO 
А МАТТА LA SCRITTA: SHOCK. 
LA COSA ΜΕΝΕ MEGLIO SE 51 
ADATTA LA FORMA DÉLL'ONO- 
ΜΑΤΟΡΕΑ ALL'ATMOSFERA 
DELLA VIGNETTA. POI SI 












LE SCRITTE 


СОМЕ QuésTO 
RIPASSA LA LINEA A MATITA 

USANDO UN PENNARELLO À Ες 
PUNTA GROSSA. Ὃ КО 


ONOMATOPEE, 


ECCO COME 
DOVETE FARE/ 


DOPODICHE* CON IL. ΡΕΝΝΙΝΟ. 
61 DISEGNANO бИ EFFETTI D| 
MOVIMENTO. E` POSSIBILE СНЕ 
DURANTE QUESTA OPERAZIO- 
NE LA LINEA DEL PENNARELLO 
SBAVI. CORRÉGGIAMO LE 
SBAVATURE CON IL ΡΕΝΝΙΝΟ. 






ΡΕΝΝΑ- 
RELLO А 
PUNTA 


GROSSA 
SUPERSOTTILE 












SI REALIZZANO 
CON DEI PENNA- 
RELLI A INCHIO- 
STRO INDELEBILE, 
PER EVITARE LE 
MACCHIE. 









A PUNTA 
MEDIA O 


SE SI RIPASSA CON IL 
CORRETTORE BIANCO IL 


Y "η ШР 
CONTORNO DELL'ONOMATO- 
/ PEA NEL PUNTO DOVE 
TOCCA LE LINEE DI MOVI- 
MENTO, QUESTA RISALTERA" 
DI Plu, EFFETTACCIO ASSI- 
Й CURATO ΑΝΟΗΕ PISEGNAN- 


DO UN MOTIVO ALL'INTERNO 
DELLE LETTERE 


С RAPIDOGRAPH А 
PUNTA GROSSA 





_А ΡΗΕ PUNTE, GROSSA Е 
91 "SOTTILE. EFFÉTTO SUPER/ 
















































































| TRE STANNO 
CAMMINANDO 
PIACENOL- 
ΜΕΝΤΕ PER 
STRADA. 





COSI' ΑΒΒΙΑΜΟ LIN'ATMOSFERA ALLEGRA. NESSUN SENTORE ΟΗΕ 
POSSA SUCCEDERE QUALCOSA. МА A UN CERTO PUNTO... 





ΕΝΝΙΝΑ/ DI 
Nuovo/ 


„МЕША ΡΙΡΕΖΙΟΝΕ ΟΡΡΟΘΤΑ DELLA STESSA STRADA VEDONO AVVICINARSI UNA 
RAZIOSA RAGAZZA.., 


..EU ECCO CHE IMPROVVISAMENTE UNA STORIA HA INIZIO. Ё AD6SSO...P/ 


CHE PALLE, 
ΡΙ NUOVO? 


TIRIAMO DI NUOVI 
FUORI Í TRE PER 
SONAGGI DISE- 
GNATI PRENDENDO 
SPUNTO РАІ COM- 
PAGNI ΡΙ CLASSE, 





IPIOTA/ 


Ε' CHIARO. Sl Tu FREQUIN COSA МЦОІ, маснессл- 

САРІСЕ SUBITO T иво FAREP/ RINA EH, 
DALLA DIVISA ΤΑΙΡΕΤΑΙΙ, COME Ti 
CHAMP 


















PRIMA 01 ΡΕΝΘΑΒΕ 
ALLA STORIA, ΡΕΝ- 
ΘΑΤΕ А СОМЕ REA- 
GIRÉBBERO | PER- 
SONAGGI, CON IL 

LORO CARATTERE, 

IN ИМА SITUAZIONE 








5 MA... ΜΑ... É LEIP 
86 N'E' ΑΝΡΑΤΑΡ/ 
e РНИ (СОМЕ HANNO 
NM 
LA STORIA E M N 
MAGGIORI CAM es 
POSSIBILIII кее. 
pi ЕОМ η бб! AG! 
SE | РЕПО inta GISCA- 
NAG6I $l | STESSO 
MOSTRAHII DO. αι] E' INNA- 
CON ТЫП MESE. 
LORO ОМ ПО IL COMPOR- 

















I CHE C'£* D| Р 
АЯР LGETMA MANN F Geer TACEVO PER IL PENE 
DpAVVEROP/ ^ 
STAZIONE СШ NTE/ DI TUTTI É ΤΗΕ... 
EL TUO 
е, i ; SE | DIFETTI ΟΙ 
LEGGERE TUTTÉ μα 
MINER. i TRE PERSONAG- 
TEASSEGNATE : А GI Ш PORTANO А 
TRASSEGNATE t SL a PORTA 
CON IL NO. | ολ 
YA SORIA É STORIA RILSCI- 
Кобза ree ΒΑ РІШ INTE- 
CHE PRIA D RESSANTE, 
CHEN РЕМА Р! 
MOVIMENTO, E 
NON LASCIA 
ΕΜΕΜΘΕΡΕ IL 
CARATTÉRE DEI 
PERSONAGGI. 


























94 




















































































































































ANCHÉ QUE- ΕΘΑΘΕΡΑΡΕ 


LE ESPRES- 

STA Ё\ UNA 
SIONI DEL 

CARICATURA. PÉRSONAGGIO 
91 DICE CARI- 
CATURA. PRO- 
VIAMO А £SA- 
ΘΕΒΑΒΕ DLNQUÉE, COSTRUIAMO 1 
ANCHÉ LA NOSTRI PERSONAGGI IN 
CARICATURA MODO ΡΙ RENDERLI 
ρΕι NOSTRO FACILMENTE UTILIZZABILI 
ALLEGRONE, PER MOVIMENTARÉ IL 
IL PERSONAG- MANGA, LINA STORIA 
GIO в. CON PERSONE PIATTA- 


ΜΕΝΤΕ NORMALI NON 
INTERESSA A ΝΕΘΘΗΝΟ. 


PER ESEMPIO, IL 
NOSTRO A. 
QLIANDO SI ARRAB- 
ΒΙΑ POSSIAMO FAR- 
GLI RIZZARE | 


















QUANDO RIDE 
POSSIAMO 
ALLARGARGLI 
LA BOCCA А 











PEDE CAPELLI SULLA 

A MERE TESTA O FARGLI 

FARGLI PÍAN- STRABUZZARE ӨШ 
J сере UN OCCHI E RIEMPIR- 

МАВЕ ΟΙ GLIELI DI VENUZZE... 

LACRIMEZ ECCETERA. 








OPPURE, 
QUANTO 
LA RABBIA 
TOCCA IL 
LIVELLO 
MASSIMO, 
POSSIAMO 
FARGLI 
LANCIARE 
TEÉATRAL- 
ΜΕΝΤΕ 






“ΜΗΝ 
QUANI 
RIO Di 
сой κ 
NE VÀ Ш 
GIRO А 
DARE 
PACCHI Ё 
CHI au 
САРІТА Ж 
q TIRO/ 










































































































L'IDEA Ε' SEM- 
PRE LA STES- 
SA MA, LAVO- 
RANDO SuLLE 
CARATTÉRISTI- 
СНЕ UMANE 
DEI PERSO- 
NAGGI, LA 
STORIÁ DIVEN- 


TA РІШ! 
ΘΟΘΤΑΝΖΙΟΘΑ. 


Ё А TE SEMBRA UN 
MOTIVO PER METTERLE 
LE МАМ! ΑΡΡΟΘΘΟΡ/ 





COS'HAI РЕТТОР 
VUOI FORSE DIRE 
CHE NON CONOSCI 
SPACCAOSSA 
ΚΕΙΚΟΡΙ 


М 


EH? pov'e 
FINITA LA 
Ееее 


FINORA NON 
ABBIAMO DATO 
NESSLNA 
CARATTERISTICA 
ALLA RAGAZZA, 
SE LO FACCIA- 
MO, LA STORIA 
PUO' ΡΒΕΝΡΕΒΕ 
UNA ΡΙΕΘΑ 
ANCORA DIFFE- 
ΒΕΝΤΕ. 


Ë СНЕ СОБНА 
РА ESSERE 
TANTO FELICE> 
SEI DAVVERO ЫМ 
CRETINO/ 


ЕНІ, TU 
COSA 
САМОГО. 
COMBINIP/ 


WOW, COME 
SONO FELICE/ 


MA COME SEI 
CARINA/ AH AH 
AH AH AH/ 


` GUARDA LAG- 


| 
L^ 


É ADESSO 
RIMETTIAMO 
ӨЫ STESSI 
PERSONAGGI 
COSI* POTEN- 
ШАП МЕША 
STÉSSA STO- 
RIA Dl PRIMA. 


ӨШ... C'E* UNA 
BELLA RAGAZZA 
CHE STA VENEN- 
ΡΟ PROPRIO DA 
QUESTA PARTE/ 


LU 


\ 


| 
{| 


| 








































































































































PEIMA DI INIZIA- 
RE A PENSARE 
ALLA STORIA DI 





UN FLIMETTO, 
Ў STRUTTURIAMO 
= CON CURA | 
COME ΒΕΕΙΤΕ- Ы PERSONAGGI/ 
RANNO LA LORO 








NATO IL 6 GILIGNO 1968 
PARTÉ QUESTI 














GRUPPO SANGUIGNO: O 
PERSONAGGI, PROGRAMMI TELEVISIVI 
езде TuTTO PREFERITI: 
pA 










| PROGRAMMI РІ CABARET. 
PROVERBIO PREFERITO: 
IL. RISO FA ΒΗΟΝ SANGUE. 


FUMETTO 01 
BASEBALL 


ARRIVEREMO 
РІ SICURO AL 
ΚΟΘΗΙΕΝ”/ 












ΘΙΤΕΗΑΒΗ KAKKA 
(INKAKKIATO) 


















ΧΘΤΑΡΙΟ NATO IL 22 APRILE 1968 
о GRUPPO SANGLIGNO: В 

PER ООР! PROGRAMMI TELEVISIVI PREFERITI 
PARE IL 1 PROGRAMM! DI LOTTA LIBERA. 
TENEO ОИ PROVERBIO PREFERITO: 
ИЕН! OCCHIO PER OCCHIO, 

PM DENTE PER ΡΕΝΤΕ/ 

LICEALI, UN 

TRAMPOLI 

NO Рев || 

PROFES. 

SIONISMO, 


FUMETTO 
POLIZIÉGCU 





BENE... 
AFFIDO А 


νοι pue 
L'INCARICO/ 










BOUTARO ΤΘΙΙΝΕΝΙ 
(SEMPRE TRA LE NUVOLE) 
NATO IL 31 DICEMBRE 1968. 
GRUPPO SANGLIGNO: А 
PROGRAMMI ΤΕΙΕΝΙΘΙΝΙ, 
PREFERITI: 

NON NE НА... 

PROVERBIO PREFERITO: 
TUTTO ARRIVA A CHI SA 
ASPETTARE. 




























ALBUM FOTOGRAFICO 


* QUANDO 
ANRETE DECI- 
50 CHI ΡΡΕΝ- 

DERE СОМЕ 
MODELLO, 
PROVATE 
PRIMA РІ 
TUTTO A 

COPIARE LA 

SUA FOTO 
COME PER 
FARÉ UN 
RITRATTO. 


























QUANDO СІ ΑΝΡΕΤΕ PRESO LA MANO, PROVATE ΡΙΑΝ PIANO A РІМІМШЕ Il. 
NUMERO DEI TRATTI DEL DISEGNO. 














ALBUM FOTOGRAFICO 





AKINA 1 
I | 


DOVETE ESER- 
CITARVI ΑΝΟΗΕ 
SULLA FIGURA 
INTERA/ 

































| IN ИМ FUMETTO PRIMA 01 
| ΡΙΘΕΘΝΑΒΕ BENÉ LA Д 
| FIGURA INTERA E' GLIETE 
| PIL" DIFFICILE СНЕ, que 

| ΡΙΘΕΘΝΑΒΕ | VOLTU πι. 
ΤΑ’ PIENE 

ΡΙ BELLE 

RAGAZZE/| 





ULTIMAMENTE QUASI τι 

BELLE RAGAZZE HANNO TOSATO 
PER DEI LIBRI DI FOTOGRAFIE, 
ΑΝΕΗΕ SE COSTANO UN РО” 
CARI, RACCOGLIETE TUTTI QUELLI 
DELLA VOSTRA ATTRICE O CAN- 
TANTE О MOUELLA PREFERITA/ 


















































































































































RIPETENDO VARIE νοντε QUESTO ESERCIZIO РІ 
CAMBIO D'”ABITO, QUELLA CHE ERA SOLO LA 
: CARICATURA РІ UNA BELLA RAGAZZA РАМ 
PIANO DIVENTA LIN PERSONAGGIO FEMMINILE 

ΟΗΕ SOLO NOI SAPETE UISEGNARE. 






QUANDO 

ΘΑΒΕΤΕ. 

ΡΙΝΕΝΤΑΤΙ 
BRAVI A FARE 
ΜΕ CARICATU- 
RE, BISOGNE- 





















































































RA' PASSARE 
ALLO STuplo 
DEI DISEGNI Е 
ЕСИ OGGET- 
Tl. PROVIAMO 





СІ 
DELLE RIVISTE 
ΡΙ MODA, 


















PROVATE A FAR INDOSSARE 
ALLA VOSTRA MODELLA 

| VESTITI DELLE RIVISTE 

ΡΙ MODA. 









AKINA NON SI 
METTEREBBE 
MAI LINA MINI- 
GONNA PEL 
GENERE/ 





MI RACCO- 
MANDO, 
FAMMI 

CARINA/ 













peo, d 
s 2 ED BCOD 
ΒΙΘΟΗΙΑΤΕ РІ NON { 
RILISCIRE PILI А UN РВИ 
DISEGNAR BENE I 
ΒΑΘΑΖΖΙ... 
























































































C/£^ UN'AL- 
TRÀ COSA 
DA ENITA- 
RE... Ё СІОЁ\ 
ΡΙΘΕΘΝΑΡΕ | 
BALLOON À 
CAVALLO 01 
Put DI DUE 
VIGNETTE. 


IONE: ΜΕΤΤΕΡΕ РІЧ ΡΙ DUE BALLOON ΙΝ 
ΑΤΙΟΝΙΟΝΕΤΤΑ RENDE ΡΙΙΝ FATICOSA LA LETTURA. 





METTI ΟΒΡΙΝΕ 
TRÀ | BAL- 
LOON 

















ΡΑΤΤΙ UNA ` £ ALLORAP/ 
REGOLATA/ 


IN RÉALTA` 

10 SONO 
uN TIPO Dl 
pOCHE 













HCHIAMO DI ріее- 
IARE | BALLOON IL. 

Í) POSSIBILE IN ALTO 
ЇМО Αἱ PLE ANGOLI 
ILLA VIGNETTA/ 


* COSA ΑΡΡΕΘΑ 



























QUESTO E' UN 
BALLOON, 


LA FRASE 
РЕМТЕО AL 
BALLOON 
61 CHIAMA 
BATTUTA. 





BALLOON, 





LE NUNOLETTÉ 
ΟΗΕ CIRCONUA- 
NO LE FRASI 
PRONUNCIATÉ 
DAI PERSONAGGI 
61 CHIAMANO 
BALLOON. 


QuESTO Ε' 
IL posTO 
IEAL6... 
















САРІТА SPESSO Vl 
ΥΕΡΕΡΕ BALLOON ΟΗΕ. 
ΘΕΜΒΒΑΝΟ FAR PROVÉ- 
NIRE LE ΒΑΤΤΗΤΕ DAL . 
SEDERE DEI PERSONAG- 
Gl. NON ΕΝ BELLO, 
MEGLIO EVITARÉ/ 



















































































С'Е\ UN'AL- 
TRA COSA 
DA ENITA- 
RE... E CIOE" 
ΡΙΘΕΘΝΑΒΕ | 
BALLOON À 
CANALLO 01 
piu* DI DUE 
МІЄМЕТТЕ. 


IL DISEGNO. 
Εν COPERTO/ 





ZIONE: MÉTTERÉ pi^ 01 DUE BALLOON IN 
АТТЁ ДОМеТТА БЕМРЕ PILI' FATICOSA LA LETTURA. 






METTI ORDINE 


TRA | ВАЕ 











РАТТІ UNA ` £ ALLORAP/ 
REGOLATA/ 





LE NuvOLETTÉ 



















Шом" 
IN REALTA" T OE 
ΙΟ ΦΟΝΟ 
uN TIPO Dl PRONUNCIATÉ 
POCHE РАІ PERSONAGGI! 
LA FRASE 51 CHIAMANO 
BALLOON. 


IRCHIAMO DI DISE- quesTO Е 
MARE | BALLOON IL | ЕТО 
0) POSSIBILE IN ALTO 

«INO AI DUE ANGOLI я 
ILLA VIGNETTA/ 











CAPITA SPESSO 01 
VEDERE BALLOON СНЕ 
SEMBRANO FAR PROVE- 
ΝΙΒΕ LE ΒΑΤΤΗΤΕ DAL 
ΘΕΡΕΒΕ DEI PERSONAG- 
Gl. МОМ Ε' ВЕН О, 
MEGLIO EVITARE/ 


QUESTO, 
IN LIN- 
GUAGGIO 
TECNICO 

































































PROVIAMO AU 
AFFIANCARÉ 
QuESTI DUE 
Роси! 












NON SENTITE ΑΝΟΗΕ ΝΟΙ ΑΤΜΟΘΕΕΡΑ Р! MANGA? 

PRONIAMO ADESSO А ΡΙΝΙΡΕΡΕ ULTERIORMÉNTÉ IL 
FOGLIO CON UELLE RIGHE VERTICALI. 

Εἴ MEGLIO CHE LA DIVISIONE NON AVVENGA SU 

ОМА STESSA LINEA ΒΕΤΤΑ. 















QUESTA 
РТА 
pivielo- 
NE еј [1 
E Ж i : 
| СВ _ I PRIMA DI 
x ти 
а ето ΜΝ ες IL А 555 
О 50и, E 
ος VIGNETTE ΠΕΙ ΝΟ ДЕЕ 
νά Ρις UN ALTRO É 
OLO IN 
ΝΙΘΝΕΤΤΕ RETTANGOLARI 
























































TENIAMOLO BENE PRESEN 


L— 



































BICORDATE 
L ΜΑΝ. 

Sl LEGGE U 
CON L£ PAGI- 
NE APERTE 
COMÉ QUELLE 
ΡΙ UN LIBRO, 


ΓΓ 

| £D ECCOCI 

| TOGLIAMO LA ΟΙΝΙΘΙΟΝΕ 

| TRÀ LA PRIMA E LA ALLA SECON- 
— reg ΠΕ 

LA NOSTRA 

| PAGINA А ΡΕΘΤΡΑ.. (© STORIA НА 

| INIZIO/ 

| 

| 

| 

| 


EU ECCO ΟΗΕ LA 
VIGNETTA Ε' DIVENTATA 
GRANDE/ 










PAGINA SINISTRA 





PAGINA DESTRA 





PUNQUE... DOPO дм 
IMPARATO LA DIVISIONE 
ΒΑΘΙΟΑ DELLA PAGINA 
PEL MANGA, PROVIAMO 
A SCHIZZARE LA PAGINA 








IN ДИЕТА PRIMA ΝΙΦΝΕΤΤΑ 






















































А, 
| RE IL NAI 
ELABORATA É ` DEL TITOLO/ 
RICCA DI RETINI... 













SE ALL'INIZIO NON INTRODUCIAMO IL TEATRO 
DELLE AVENTURE ОЁ! PERSONAGGI, NON SI 
САРІВА` РОМЕ Sl SVOLGE LA STORIA. BISOGNA 
DISEGNARLO ASSOLUTAMENTE/ 





























































































I 





































































































—_ 











PARTENDO DALLO SCHEMA DI BASE DELLA ΡΙΝΙΘΙΟ- 
NÉ IN МІСМЕТТЕ, PROVATE А VARIARME IL TAGLIO, 




















ΡΙΘΕΦΝΑΤΕ 
L'AMBIENTE 

ΝΕΑ PRIMA 
ΝΙΦΝΕΤΤΑ. 


DELLA 
STORIA/ 


CON Ι’ΑΒΙΤΗΡΙΝΕ, ΝΙΕΝΕ LA 


ΤΕ CON ИМЕЁ PIAGONALI, ΜΑ 
OTTENERE ИМ BELL'EFFETTO P 
DIFFICILE, BISOGNA ESSERE 
ΘΙΑ' QUASI PROFESSIONISTI. 

Ç COME ESERCIZIO, ATTENETEVI 
ALLA ΟΝΙΘΙΟΝΕ QUINDI ALLO SCHEMA DI BASIL. 
IN VIGNETTE/ 


QUESTA ΡΙΝΙ- 
SIONE POI FA 


NON VOGLIO 
CHE LEGGI 


CON QUESTO TIPO РІ DIVISIO: 
NÉ IN ΝΙΘΝΕΤΤΕ L'ORDINE D| 
LETTURA NON P" CHIARO... 








VOGLIA РІ ΡΙΝΙΡΕΜΕ LE VIGNET- || 





QUANTO VI -MOSTRERO" 


LO ΡΙ ESEMPIO. QUANDO 


CREARE UNA VOSTRA D 
'"SARETE DEI VERI DISEG δα ο AMET 


QUESTO E' IL TIPO DI 
ΡΙΝΙΘΙΟΝΕ IN VIGNETTE. 
ΡΙ РЇШ' FACILE LETTURA/ 


SINISTRA. 


РА TENERE PRESENTE/ 





DESTRA 


R OTTENERE UNA VARIANTE 
ASTA PROVARE А TOGLIERE LINA 
ΙΦΑ VERTICALE, О AUMÉNTARNE 


| NUMÉRO, 


SINISTRA 


O SPOSTARLA/ 





NATORI DI FUMETTI/ 





== 


ОВА Εἰ SOLO A TITO- 
SARETE IN GRADO DI 





POTREI CONTI- 
NUARE A LISARE 
QUESTO SCHEMA 
A ЕТЕМ 








„МОМ SAREBBE 
МЕ“ BELLO МЕХ 
PROFESSIONALE 
CHE TUTTE LE 
PAGINE SEM- 
BRASSERO. 
UGUALI, 




















ΕΕ 


















































Кес = 





ANCORA UN ALTRO GRAPINO. DI SOLITO, QUANDO 51 DISEGNA LIN 
PAESAGGIO, 51 ΤΕΝΡΕ А RAPPRESENTARE LE CASE NEL BEL MEZZO 
DELLA VIGNETTA. PROVATE UN ΡΟ’ А SPOSTARLE A DESTRA O А 
SINISTRA, РА UN LATO... 


e$» DA 


CHE МЕ ΝΕ PAREP SI НА LA SENSAZIONE 
CHE LO SPAZIO 51 51А ΙΜΡΕΟΝΝΙΘΑΜΕΝΤΕ 
ALLARGATO. IL MANGA SI DISEGNA Su UN 
PIANO BIDIMENSIONALE. PER DARE PRO- 
FONDITA` AL DISEGNO, QUANDO ΡΙΘΕΘΝΑ- 
MO UN PAESAGGIO, USIAMO LA PROSPET- 
TIVA. L'EFFETTO SARA* STUPEFACENTE/ 

































PATE UN'OCCHIÁTA A QUESTO DISEGNO: 







IL DISEGNO DEL 
MANGA Εν DIFFE- 
ΒΕΝΤΕ DAL DISE- 
ЄМО ARTISTICO 
TRADIZIONALE/ 


QUESTO SEMBRA 
PIATTO COME 
UNA TAVOLA... 

















CASA SEM- 
BRAVA 
CALLEG- 
ΘΙΑΒΕ А 
ΜΕΖΖ'ΑΒΙΑ. 

















































































LA VIGNETTA DI LIN FUMETTO NON Ё\ AMPIA 
СОМЕ LO SCHERMO Ul UN CINEMA 



















































































10 PENSAVO 
СНЕ VALESSE 
LA PENA Рі 
FARE QUESTA 
FATICATA, É 
INVECE... 






CERCHIAMO Р! DARE LA SENSAZIONE DI AMPIEZZA 
IN UNO SPAZIO RISTRETTO/ QUESTA Ε' UNA PELLE 
REGOLE FONDAMENTALI DEL MANGA/ 


UNA SERI: 


ΡΙ PRIMIS: 
SIMI PIANI 


DEL VOLTO, 


СОМЕ 









QUELLO QUI 


А FIANCO, 
RISULTA 
ΡΕΘΑΝΤΕ 


ΡΙ SOLITO 
£* MEGLIO 


INSERIRE 
NELLA 
VIGNETTA 
TUTTO l, 
мото. 











| 


ΑΙΜΗ 
UN E 













































M M 


NON C'£* NES- 
CHE ΡΙΟΕ COME 













































































| PERSONAGGI DELLA VIGNETTA А É DELLA ΝΙΦΝΕΤΤΑ B SI SCAM- 
BIANO IMPROWISAMENTE 01 POSIZIONE. NEL LINGUAGCGIO DEL 
MANGA QUESTO 51 CHIAMA SCAMBIO PI RUOLI ЁР E` UN ERRORE РА 


EVITARE CON CURA. 


Е' COS СНЕ 
DEV/ESSERE/ 






































ШАЕРАТЕ CON МО 
КОЛ CON ΟΟΟΙΤΑ à ATTENZIONE 


SEI UN PER- 
VERTITO/ 





SUCCESSIONE DI VIGNETTÉ cos 


INFATTI NON МА BENE NÉANCHE UNA 


QUESTA E 
ТА VER- 


SIONE 
GluSTA/ 
























































































GLI OCCHI DEI 
PERSONAGGI 517 | PERSONAGGI, 
ΡΕΝΟΝΟ SEM- SEDUTI UNO Di 











ΘΕΙ UN PER- 
VERTITO/ 




















































































































PROVATE ΑΡ 

















IL LETTORE ГЕМЕ 
CAPIRE AL VOLO 
COSA STA SUC- 
СЕРЕМРО NELLA 
STORIA/ 









































































































СОКО, 
| 0] WIASOR 


RESOCONTO 

















































































































ΙΑ COMINCIA ΡΙΒΕΤΤΑΜΕΝΤΕ CON QUESTÉ IMMAGINI, NON SAPPIAMO 
01 CASA SI TROVANO | PERSONAGGI. Ε' MEGLIO INSERIRE PRIMA 
INTRODUTTIVA CHE RAPPRÉSÉNTI L'AMBIENTÉ IN CUI AVVIENE LÀ 


56 LÀ 9τοβὺ 
IN CHE TIPO. 
ИМА VIGNECTA 
STORIA. 


















би OCCHIALI 
Ё LE SOPRACCIOLIA 
ΘΡΕΘΘΕ CARATTERIZZANO 
IL PERSONAGGIO É 
VANNO BENE. 


£' IN RITARDO... E 
CHIGSA* COSA 
STARA* FACEN- Gn. 
















МОМЕ; DOLCE РАТАТА 

































































































































IN SÉRVIZIO ALLA 1 BALLOON 
QUESTUPA Dl HESOMAGARI OBLUNGHI 
ALTEZZA 170 M PESO 60 KG A ΡΑΝΕΙΑ DI 
η CHIAMÁVANO BASSOrTO 
PAZIENZA, ‚ PATATA IL n 
SIGNORA... POLIZIOTTO BRLTTI 


EIS TATE 
COMUNQUÉ А AL COMMISSA- 
ΜΕ UN INSE- ΒΙΑΤΟ DI HESO- 
MAQARI STAVA 





ΦΝΑΝΤΕ PRI- 
ΝΑΤΟ NON RE ОН μας 
ΘΕΗΝΙΝΑ/. INCREDIBILE/ 


QUESTA 
LINEA QUI 
INTORNO 





























PER SFRUT- 
ТАРЕ L'£F- 
ΕΕΤΤΟ SOR- 
Lo 
Муен СОМ ONE CORREGGENDO НН 
ООО КеЗАМКАКЫ (ANNI, ΓΟ ΟΠΕ ΙΕ 
ΡΙ YAMAGUCH! TO SAREBBE QUEL- на 
LO QUI А FIANCO, 
LA ΘΕΜΡΗΙΕΙΤΑ: Ë` 
SPESSO LA COSA 
MIGLIORE. 












MR. ΡΑΤΑΤΑ - PRIMA PAGINA. 
TOORu MATSUYAMA (TERZA MEDIA) DI AICHI 
































Р GELOSO 
COME ШМА 
ΘΟΙΜΜΙΑ... 























































































6 Εν QUAL- VABBE” CHE IN 

CHE Ριβρεττο- PER QUANTO UNA MOSCA SEMBRA. ΡΕ ΤΟΙ МА EDI A 

50 СНЕ Sl Е VL ABBIA RAC- VEDE AFFATTO, CHE fv. ΝΟΕ] 
PERMESSO 01 СОМАМРАТО 01 UNO. SPRECO INCREDIBILE, μδολήκ IE RECO 
MANDARMI MANDARMI рё! UN VERO раро U LE INCOMMENSURAGILE, 
DELLA ROBA FUMETTI РА 
BEN ΕΑΤΊΑ. URBE... 


МЕ, СОВЕ 





SIAMO А 
4 MILIONI 
DI ANNI 
ШСЁ 
DALLA 
TERRA... 















SONO LORO/ ? 
NON SONO DELLE BURBE/ τ᾽ 


e 


UN ΗΝ 
VOLO 
ΝΗ 
CUORE 
ҮЛ 
НОЙ! 
SINKÜ 
КА! 
(ANM 
24 Д 
TOWN 




























VISTO ΟΗΕ SEI 
COSI' BRAVO А 
ΡΙΘΕΘΝΑΒΕ, 
POTRÉSTI 
SCRIVERE LINA 
STORIA Plu" 
NORMALE... 
QUESTA Ε UN 
PO” TROPPO 
PER ADULTI. 
















LA FACCIA РА 
STUPIDO DI 
FUJITA E 
AZZÉCCATA. 
CONTINUA 
608), DISE- 
GNALO ESAL- 
ТАМООМЕ LÀ 
STUPIPITA". 
SENZA TITOLO - PRIMA PAGINA 
OSAMU FUJITA (ANNI 1) DI ΜΙΕ 



















IL TRATTO DEL 
RIPASSO À 
CHINA Ε' COSI` 
SOTTILÉ СНЕ 
QUANDO HÀI 
ΑΝΝΕΗΙΤΟ L.O 
ΘΡΟΝΡΟ НА! 
SBORDATO DEN- 
TRO AL 016 E- 
GNO. USA LIN 
TRATTO РЦ 
SPESSO INTOR- 
NO AGLI 
OGGETTI Е 
COMINCIA А 
PARE IL NERO А 
PARTIRE DA ΗΝ 
CON MOLTA 
ATTENZIONE. 
FATTO QUESTO, 
РИО! CONTIMUA- 
ΒΕ TRANQUILLO 
А PENNELLA TÉ, 




































QuesTo 
SPAZIO NER-O 
NON SERVE 
А ΝΙΕΝΤΕ/ 
SAREBBE 
STATO 
MEGLIO 
USARLO рер. 
INGRANDIRE 
LE VIGNETTE 
РІ SINISTRA, 
AVRESTI 
АМСНЕ RESO 
LA TAVOLA 
ΡΙΗ) BILAN- 
СІАТА. 




































































































КОЗ 
] RE СА INTUIRE CHE STA 
| OSA. FUNZIONA 
| Tur Keri LAE Ато P EE QUELLA 01 METTERE LI OCCHI VETAT SE LA CURIOSITA* Ё FA VENIR 
TUTT/AL y n ΕΡΕ LÀ PAGI, 
| САСЕ SE LO FAI VEDERE РА NEONATO. [ΕΤΕΙ А TUTTI εἰ STATA INA NA SUCCESSIVA. 
BELLA IDEA/ TRETEN 
ESTE 
VIGNETIÉ 
DELLA 
| STÉSSA 
GRANDEZ- 
ZA, LEF- 
CARA Er ZA B 
MIGLIORE Ε 
| SI ΕΛΡΙΒΟΕ 
| MEGLIO CHE 
| LA CASTA- 
ΘΝΑ ΕἿΙΝ 
| AWICINA- 
| MENTO. 
CADDE UNA 
| ВИ CASTAGNA 
Тва ΘΙΘΑΝΤΕ. 
LA UIFFÉ- 
RÉNZA ТРА 
uN PRO- NEN 
FESSIONI- Б КЕП 
АТАМ CHIAMO 01 
DILETTANTE REA I 
ЕНЕ Т DIMENSIO- 
АМСНЕ DA Ὅς 
СОМЕ SI ‹ ΜΑΗ 
ΡΙΘΕΘΝΑΝΟ | УУ, АЦЕ у. 
12 РОЦЕ. ή р Са | 
аш мом 
РПО! NON - 
| ΡΙΘΕΘΝΑΒΜΙ | 
| UNA ΝΑΝΕ 
SPAZIALE 
IL SEGNO 
DEL TER- 
РЕМО E` 
MEGLIO UN 
FO" INDIÉ- 
TRO. 







LA CASTAGNA ΘΙΘΑΝΤΕ- BIG CHESTNUT - PAGINA 1 
MASAO HAYASHI (ANNI 14) DI KYOTO 





ZUN/ PARAZUN/ ΦΚΑΤΙΝ SONG/ 
МАКОТО NAKAGAWA (ANNI 12) PI KOCHI 





| TITOLI IN INGLESE DANNO LA SENSAZIONE ΡΙ ERUDITO МА NON 
ῬΙΜΕΝΤΙΟΗΙΑΜΟ РІ AGGILINGERE LA TRADLI 
CASTAGNA ΟΡΑΜΑ. 'APLZIONE DEL TITOLO, LA 






























































































LA PAROUIA Ε' UN GENERE 
DIFFICILE, MOLTO SOGGETTA 
ALLE МОРЕ. MEGLIO EVITARLA/ 


BRAVO PER IL CORAGGIO CHE HAI 

AVUTO РІ DISEGNARE Il. SUONO QUANPO LE 
COSI IN GRANDE, NEL РИМЕТТО ΟΝΟΜΑΤΟΡΕΡ 
ΟΘΑΒΕ Ε' ΙΝΡΟΒΤΑΝΤΕ/ TOCCANO 1 
BORDI DELL A 
ΥΙΘΝΕΤΤΑ, МО 
DIMENTICARE Й 



















RITOCCARE | 
HAM EGG LUNCH TRO COME 
M н 
А РАТТО QUA 
PER IL ΘΙΑΡΡΟΝΕ CHE NON CAPISCE LA SOTTO. 
PARODIA SAPÉTÉ QUANTE ΡΑΒΟΟΙΕ СІ 
ΦΟΝΟ IN GIRO? ———— 1 
ШМ, TOMOHIRO SUGAYA 
μα RUE Е LO STUDIO YOU 
ΡΕΝΟΝΟ. 
LEGGERE 
Титп, ΕνΙ- 
ТАМО LE з 
ВАТТШТЕ 2 queso 
CHE POS- «Ὁ NERO QUI 
SONO iod NON 
CAPIRE 303 SERVE A 
SOLO 1 3х8 NIENTE, 
МСМ ΟΙ 5 
бА/ $34 
wo 
s 
1&6 
šË 
ge 
ANCHÉ 
QUESO 
NERO QUI 
NON 
SERVE А 
NIENTÉ. 





о so 
CHE M 
/ ASPETTAA/ ined 























/ "PERCHE © 
/ | PAOLO. Μι BALLOON 
| SI VEDONO ЫЕ IN 
600, 001 
PIEDIP/ 
LEN 
QUESTO PERCHE" PER БЕМ 
E` ИМА COSA CHE SE DICO CHI T 
RIGUARDA SOLO ! BISTECCA Й 5 E 
DINTORNI vl CASA ASAKUMA l B от мл NON El P 
MIA. LA PAROUIA BUONA E (Ü| ΘΕ NON LO DISEGNI ui 
Ε' QUALCOSA 01 POCO, ΝΕ6511 LA PRIMA VOLTA CHE LI 2 


ὶ 
RIDERAY BU FIGURA INTERA, É QUELLI Т! SEM- 
BREREBBERO ΡΙΕΡΙΡ 


SIMILE. 'ARIRE, DISEGNIAMO | / 








































































































QUESTO TIPO ΡΙ ΙΜΡΟΘΤΑΖΙΟΝΕ DEL PISEGNO Ё 
DIFFICILE Ёр Ε' POSSIBILE RENDERE UN EFFETTO 
SIMILE ΦΕΝΖΑ FATICARÉ TANTO. RIMANDIAMO LE 
VISTE DALL/ALTO А QUANDO IL DISEGNO БАРА" 
MOLTO MIGLIORATO. 


































ШЕТА 

IMPOSTA- 2 
ШОКЕ NON ES 
E PIU K 
SEMPLICEP 





А МЕ, 
SPUuDORA- 
TAMENTE, 
LE BELLE 
RAGAZZE 
PIACCIONO 
UN SACCO. 
ΡΟΤΕΝΙ 
ΑΝΟΗΕ 





με νο РА 
UN PAS- 
ΒΑΦΟΙΟΡ 



























IL BALLOON 
Qul Е TROP- 
PO PICCOLO. 
IN GÉNÉRALE, 

I BALLOON LET'S GO JUNKO 
ΝΑΝΝΟ РІШ YOSHITO ΝΙΘΗΙΝΟ (ANNI 2) 
GRANDI. NAGASAKI 


cosr E` 
ῬΕΒΓΕΤΤΟ/ 


IL ΤΒΑΤΤΟ E` TROPPO SOTTILE, МОЙ 
ρα μονη ΠΗ 
PISEGNO ACQUISTERA' FORZA. Е NEL ΓΗΜΕΤΤΟ РА PRESENTARE 

а А UNA RIVISTA, NON OCCORRE 














COME SI DISE- 
ΘΝΑ LA PRIMA 
PAGINA 











RIPASSARE A INCHIOSTRI 
TITOLO, BASTA DISESNARLO” 
CHIARAMENTE A MATITA, 


ToUPPARIROCK 


COMIBAND 


a 


στ] 






S£ САМИ 
IL TIPO @ 
TRATTO: 
GIO нї! 
CAPELL 
PER ΤΗΕ 












IL TITOLO 
Ε' BELLO/ 

















ΑΤΤΕΝΖΙΟ- 
ΝΕ ALLE 
ΡΙΕΘΗΕ DEI 
VESTITI, 
MEGLIO. 
POCHE MA 
BEN FATTE, 





S 
— 















Е\ IMPORTANTE 
СОМЕ 61 ПБЕ- 
LE MANI 
РАЦЕ CON 
CURA, MI RAC- 
COMANDO, IL 
PÉRSONAGGIO 
SI BILANCIA 
О SÉ LE 
vo SUPARIROCK COMIBANZ MANI SONO 
'SHIRO PECHAKUCHA (13 ANN) DISEGNATE UN 
PROVINCIA ΟΙ СНІВА PO” IN GRANDE, 


C ssesssssssasa s 
μη 










EXITUS 
























LA PROSSIMA VOLTA 
ΡΙΘΕΘΝΑΜΕ LA FISURA INTERA 
















НІ TI 

| SEMBRANO SOLDI? A 
МЕ SEMBRA LIN 
DOLCE РІ FAGIOLI/ 
RISPETTA ΑΝΕΗΕ LA 
PROPOR- 









СОМЕ UISEGNO NON Е\ MALE МА., М 
FARE DEI CONTORNI COSI SPESSI Á 
FINESTRE/ SEMBRA CHE ΒΙΑ PICCO| 
LA BANCA, 








| | ΜΙΕΙ COMPLIMENT 
(6 SONO UNA COSA 
RARA) 










RIPASSA LE ONOMATOPEE 
СОМ IL PENNARÉLLO INVE- 











CE СНЕ CON II (1 J 
ZIONE TRA арто δ M BLIND, ῄ 4 
LA ΜΑΝΟ É } 
LE BANCO- 
NOTE. 





QUESTA E' LÀ 
BANCA CENTRALE. 


QuEsTO Е\ 
Successo 
PERCHE 
STAI USAN- 
DO UN 
RIGHELLO 
NORMALE. 






cost" 
L'EFFETTO 








N 
TROVIP/ 





























































































































































ATACCARE 
| IMPRES- ү 
| ΘΙΟΝΑΝΙΤΕ, MONETE. 
| QUESTO. CON ря. 
| - 'STRO 
|| Gee = = po 
ΕΕΡΕΤΤΟ d ΄ J SOTTO IL 
| SULLO. = "m RIGHÉLLO. 
| SFONDO | | )) ΕΛΠ '1 
| PENSO ' x SEM L Фу 
| СНЕ QUE- Шү | (αὶ PRO 
Il one X Z Ps [7 ич λ 
| а OR к 2 
| FUNZIONI dcr) Tg No 
|  MÉGLIO. | | ών €; RITIN 
Ξ 2 ὦ | чеп IL RIGHELLO 
ni 61 SOLLEVE- 
FATI η 
FOGLIO Ε 
ΘΑΒΑ' PILI 
| 61000 SPORCO CHE LIN 
|! IKKO ( ANNI 15) ΕΝ | Совтао 
| Cena IN AVANT, LÀ Й ' А 
ΙΙ ДОМЕ DELLA 
m КО маш, 
РРА- ТА Qui AVRES' 
PAGINA L. ELEMENTARE) OSAKA PEFIÑRE MEGLIO LO 
STABILISCI LIN PUNTO NEL CENTRO DELLA VIGNETTA Ё LISALO COMAE ШМ моро SFONDO IN МОРО РА FAR 





RIFERIMENTO PER TIRARE LE RIGHE. CAPIRE РОМЕ STA COR- 


ΒΕΝΡΟ IL PERSONAGGIO, 

































СІ ΦΟΝΟ TROPPE МЕЁ, ll. PER- USA IL RIGHELLO PER GLI SE NON 


ΦΟΝΑΘΟΙΟ SUL CARRO_ARMA- SFONDI, ALTRIMENTI DIVENTA- DISEGN IL ΒΑ ч 
ТО NON SI NOTA ABBASTANZA, NO CONFUSIONARI COME L'UFO WE LLOON Е\ TROPPO UNO SFONDI 
QUESTI. INTÉRO, VICINO ALL'uFO, COSI P MEGLIO 


РАНА! | 

8 PRIMA ΑΝΝΕΒΙΒΙ 
ΡΕΕΘΗΙ Lo 
CHE W TUTTO CON LA 
VOLANIE CHINA. 

NEL {ΒΕ 


QUÉSTÀ 


NON BISOGNA 
SCRIVERE IL, 

NOME UELL'OG- 
GETTO PER FAR 




































CAPIRÉ COSE. 

D'ALTRA PARTE, POI CON IL 

SE TU NON L/A- PENNELLO 

VESSI SCRITTO, Е IL BIANCO 

L'AVREI PRESO ΡΙ TEM 

PER UN ROS- РЕКА 

ΘΕΤΤΟ. ©! UISE- 
GNANO LE 
STELLE 
CON CURA 
UNA А UNA, 
ALTRIMENTI 
SEMBRANO 
FIOCCHI DI 
NEVE, 


QUESTO #\ IL 
PUNTO FOCALÉ 
DELLA BATTUTA, 
QuINDI LO 
SFONUO NON 
SERVE, Ё\ 
MEGLIO DARE 
RISALTO ALL'E- 
ΘΡΡΕΘΘΙΟΝΕ РА 
ΙΡΙΟΤΑ РІ QUE- 
STO PERSONAG- 



















elo. 
гр 
MIO KASAMOTO, т) HAI FATTO 
OSAKA BENE A 
PISEGNA- 





10, L'EXTRATERRES: 
кол NAKAMURA. CANNE T9) RE COS 
WASAKI, KANAGAWA IN GRANDE 


BUONA L'ESPRESSIONE DEL PÉRSO- 
LA TÉRRA. 


NAGGIO Е LA SUA REAZIONE/ 





QUESTA f" 
UNA ΝΙΦΝΕΤΤΑ Φε 
NORMALE, 


ΟΕΒΟΗΙΑΜΟ DI EVITARE 
IL РІШ POSSIBILE LE 
VIGNETTE SCONTOR- 
МАТЕ. S| LEGGONO 
MALE. 















OGATA/ GUAI A ΤΕ ΠΕ 
ΜΙ SPEDISCI АМСОНА 
ΡΕΙ DISEGNI COSI 













QUESTA VA 
FINO A TAGLIO 
PAGINA IN 
MANERA V 
CORRETTA, 





^| ΑΝΝΕΝΝΕ UN 
POMERIGGIO 


LE ΒΑΤΤΗΤΕ 





























A: enm, мон Erste 
τπτ MUN tama De CANONE 
ΑΜΑ. ELLE SCUOLE мер, NECESSARIO 
IGATI А PARTECIPA- = === SCRIVERE 
RE À DIVERSI CONCOR- жыныс вте йб, TANTO Ë` 
SV QUESTA E* UNA λα MEGLIO 
SCUOLA SOLO PER TORIO, CM B Gi AUMENTARE 
ΒΗΡΒΕ/ 1, NUMERO. 









ΡΕΙ BALLOON. 





























AVVENNE LIN POMERIGGIO 
ΟΚΑΖΙΙ OGATA (ANNI?) 
Ey bat, ΗΥΟΦΟ 


QUANDO ΕΑΙ 
APPARIRE DEI 
PERSONAGGI 









SCELTA FORZATA COR LN PRIMO 
5 YOJIMBO (ANNI 13) PIANO DEL 
TAKASAKI, GUMMA VOLTO ΜΑ Α 












FIGURA INTERA, 































































QUESTA VIGNI ` 
s sot 
PIU* IN. GRANDE, TA 

Cl SONO TROPPE 
VIGNETTE SUPÉR- 
FLUE. VEDIAMO РІ 
ALLEGGÉRIRLO UN 
РО", 










'ONCERTO СІТТАСІМО LONDINÉSE | Її а 
ОН MATSUI (ANNI 1H) JE PY HANDY LOVE 
PROVINCIA p| FLIKLIOKA αν 










IN QUESTO FUMETTO 
























LE ΟΝΟΜΛ. 
ΤΟΡΕΕ NOM 
51 DIG OA 
No CO9l/ 
TI РАССО 
мерев, 






























АМ 














АША оли 
МЕ, PRIMA 
LA FACCIA 01 : TUTTO 91 
QUESTA LUNA CIA A МАЙ 
ЕХ DAVVERO SUONO AM 


BuFFA/ AH 
ΑΗ! MI HÀ 
FATTO RIDERE 





poi 5Ι 
RIPAG SAM 
А РЕЧНИ 
СомтайМ 
































56 AGGIUNGI 
|L ΘΗΟΝΟ. 
DELLE SIRÉNÉ, 
РОРІІ, РОЙ, 
SARA PIU" 
FACILE CAPIRE 
СНЕ SONO 
AUTO DELLA 
POLIZIA. 
QUI НА! FATTO 

Í ΒΕΝΕΑ FAR ἘΝ IL PER- 
PROVA А ΒΙΟΙΘΕΘΝΑΒΕ, L | Eon EE 
USANDO LA PROSPETTIVA ῄ L { E] EE 
СОМЕ HO GI ΘΡΙΕΘΑΤΟ. GEM. ολα, 


Ρ’ΑΝΙΜΟ PIENO. SOLO LA TESTA 
ΡΙ DUBBIO. CHE 61 GIRA. 





LO HAI FATTO 

VEDERE UN 
РО” TROPPO: 
PRÉSTO, 


PER QUE- 
ST/AZIONE 
DEL СЇАО/ 
ΒΑΘΤΑΝΑ 
UNA VIGNET- 
ΤΑ UNICA, DA 
UNIFICARÉ 
CON QUELLA 
Á SINISTRA. 







































































ACA SOSA 


METTI РЇШ\ CURA QUANDO DISEGNI 
[| RA6GI DEL 5016, PRÉNDI ÉSEM- 
РІО РА! PROFESSIONISTI, FANNO 
ATTENZIONE ANCHÉ А QUESTI 
PARTICOLARI. 1 RAGGI DEL SOLE VANNO 
ΡΙΘΕΘΝΑΤ SENZA RIGHELLO, 
17060 DEL RIGHELLO ΒΕΝΟΕ 
ENGTEP FREDDO [ι 0ISEGNO. 
МІ SEMBRA. 
Ф| ANDARÉ А 





ALL'ALTRO... 


Ё\ MEGLIO 
ΟΗΙΗΡΕΒΕ LA 
FRASE IN UN 
QUADRATO 








COMÉ UNA 
DIDASCALIA. 


LA SCENA IÑ 
Cui IL РЕЙ 
SONAGÓIO 
PRINCIPALI 
APPARE 
DEV'ES UM 
D'FFÉTTO 
СОМРЫ МИН 
ба STATU. 
DAVVERO... MI SEMBRA BRAVO/ 
CERCHIAMO DI ANDARE А FUOCO DÀ | 

РІ СНІШРЕВЕ UN MOMENTO ALL'ALTRO... 

LE BATTUTÉ E 
IN UN BAL- 
LOON. CAPI- 
860 LA TEN- 
ТАДОМЕ 01 
LASCIARLE 
LIBERE SUL 
DISEGNO, Ё\ 
BELLO МА 
RISCHIANO РІ 
DIVENTARÉ Dl 
DIFFICILE LET- 
TURA. 








ΟΗΙµΟΙ SEMPRE 1 

CONTORNI DEL 

ΝΙΘΟ SE NO SEM- 

BRA CHE LA ИМА ΤΙ АМО 

SIA SALTATA PER DI KATSUHITO SUZUKI, 

UN ERRORÉ οι (ANNI 15) HOKKAIDO 

STAMPA. NON CIMENTICARE РІ 
DEFINIRE | PARTICOLARI 
DELLE SCARPE/ 


| PAESAGGI INTRODUTTIVI VANNO 


| ΡΙΘΕΘΝΑΤΙ FINO AL TERRENO, SE 


NON SI 
[PERSONAL "c. O VE SONO 


LA STORIA PI TOSUYUKI 

TOSHIYUKI TAKES, 
(ANNIS) ον 
OSAKA 


Ε' MEGLIO 
INSERIRE 
ΑΝΕΗΕ | PER- 
ΘΟΝΑΘσΙ. 


ΓΟΟΝΤΟΗΝΙ DEL 
VIGNETTE SONG 
TROPPO SPESSI, 


1 BALLOON SONO 
BRUTTISSIMI COSI 
OBLUNGH 209! 





Е\ MEGLIO АР; 
SPAZIO МСАТ 0 
PALLE FRECCETTE, 


SE SEPARI UN PO” 

Er гаја PERSONAG- 
Па z 

ΤΑ Plu* CHIARO, "Pu 















ΤΑ UNA ΝΙΘΝΕΤΤΑ. 
PER FAR VEDERE СМЕ 
IL ΡΕΒΘΟΝΑΘΘΙΟ Si 
GUARDA INTORNO. 


PROVA А 
FARE COSh. 








| LO SFON- 


1 CAPELLI P 
MEGLIO 56 
LI COLORI 
DI NÉRO 
PIATTO. 
































Е LINEE DI VELOCITA" 
εν TERRENO NON 
SERVONO. 


САМВЕ STORTE 
AKIHIRO OKADA (ANNI 15) 
OKAYAMA 





ὨΞΑ IL 


HA FATTO 
RIGHÉLLO 


UN LUNGO 
£ FATICO- 
SO МАб- 
GIO РАША 
ΝΙΘΝΕΤΤΕ. 














LE ESPR6ES#II 
NI РА УОЙ! 
SONO BUONI 
PROMETTI 
BENE 














UsIAMO SOL 
META! SUP 
DELLA МӨМ 
PER DISEGNAM 
1 BALLOON, 











++ VA BENE COMUNQUE 
1 TAKATANI 
(ANNI 12) SAITAMA 


ИМА ΒΑΤΤΗΤΑ DI SOSPENSIONE 
COME QUESTA VA BENE ΜΑ E` 
MEGLIO МЕТТЕВІА IN BASSO... FA 





PRESTO LA PAGINA/ 


1. CORPO ΡΙΗΝ PICCOLO. 
































VENIR VOGLIA DI VOLTARE AL PIU 





SE PRENDI 
TROPPO SPA- 
ZIO PER LÀ 
PIDASCALIA, 
TOGLI RESPI- 
RO AL ΡΙ6Ε- 
ΘΝΟ. ΕΑ’ 
ATTENZIONE/ 








QUESTA 
E* UNA 

COSA DA. 
EVITARE/. 





DOPO АЧЕН 


РАНГА VEDERE 
ANCHE DEN- 
TRO. COSI" 
NON SI CAPI- 
SCE DOVE SI 
TROVA QUE- 
STO PERSO- 
NAGGIO. 




















ΤΑ UNA VIGNÉTTA ОЧА А 
ЕЧ FAR VEDERE CHÉ FARE COS 
IL PERSONAGGIO SI 
GUARDA INTORNO. 


USA IL 
poro 


LO SFON- 


ΝΙΘΝΕΤΤΕ. 














LE ESPRESMIU. 





ΜΕΤΑ’ Sup 
| КОШ 
PELLI P" P 
MEGLIO 5 ; | BALLOON, 
LI COLORI 
ΡΙ ΝΕΡΟ 
ΡΑΤΤΟ. 











Em ΝΕ COMUNQUÉ 
бешке TAKATANI 
(ANNI 12) SAITAMA 


Ё LINEE DI VELOCITA" 
ει TERRENO NON ὶ 
ΘΕΒΝΟΝΟ. x dy 


ΦΑΜΒΕ STORTE 
AKIHIRO OKADA (ANNI 15) 
OKAYAMA 


HA FATTO 
UN LUNGO 
Ё FATICO- 
50 VIAG- 
GIO PALLA 
TERRA, 





USIAMO СОЦИ 





UNA BATTUTA ΟΙ SOSPENSIONE 
COME QUESTA VA BENE МА E" 
MEGLIO METTERLA IN BASSO... FA 
VENIR VOGLIA РІ VOLTARE AL ΡΙΗΝ 
PRESTO LA PAGINA/ 


<—.L соро ріш PiccoLo, 


SE PRENDI 
TROFPO SPA- 
20 PER LÀ 
PIDASCALIA, 
TOGLI RESPI- 
RO AL DISE- 
GNO. FA^ 
ΑΤΤΕΝΖΙΟΝΕ/ 


QUESTA 
E* UNA 
COSA РА 
EVITARE/. 


DOPO AVER 
MOSTRATO 
L'ÉSTERNO 
UÉLL'ASTRO- 
NAVE, DEVI 
FARLA VEDERE 
ANCHE DEN- 
TRO. сові“ 
NON SI CAPI- 
86Ε РОМЕ 6] 
TROVA QUE- 
STO PÉRSO- 
NAGGIO. 











ἃς at pac ER 
αλα να 


LE LETTERE DELI 

IL CON- ΝΟΜΑΤΟΡΕΑ FLAME 
TORNO SONO TROPPO , DLNQUE, FACCIAMO. 
ΡΕΙΕ GROSSE E NON V ATTENZIONE А @ЦЁ5ТЁ 
QUANDO Sl TRE COSE: 


ΝΙ6ΝΕΤΤΕ CAPISCE SE ©! Н 
E TROPPO сомо AL РМК DISEGNA UNA COSTRUZIONE: 
BOULE MAGGIO O NO. 1-5E DAVANTI ALLA COSTRUZIONE 
CI DÉV/ÉGSERE UNA STRADA, CER- 
СНІАМО DI INSERIRLA NEL DISEGNO. 
2-6Ε 5] DISEGNANO АМСНЕ ΓΕ 
COSTRUZIONI ΝΙΟΙΝΕ, Е" РІШ! FACILE 
FAR CAPIRE ΙΕ DIMENSIONI, 




























MISTER GRAZIEMILLE 
YulcHIRO WAKAZUCHI (ANNI 15) 
PROVINCIA DI AICHI 





























questo Про 
Г TRATTÉG- 3-CERCHIAMO DI NON DIMENTICARE 
Glo RENE. š LO SPESSORE PELLE 
TROPPO с x а Τό í Š 
ΡΕΘΑΝΤΕ. Wi. МР7 | EIU 
ας н DISEGNANI ( 
7 PRIMA |. LE COSTRUZIONI 
VANNO DISEGNATE 


UN'/ALTRA 
8 ` LuoGo 
SOLUZIONÉ. : А DESERTO CON CURAZ 
πα у РО! А I 
ç ч RIZIONI | 
РАЦЕ E я PERSONA: 
S 619, COM 
QUA 60! 





РЇШ\ GLI OGGETTI 
SONO PICCOLI E 
ΡΙΗ) HANNO ΒΙ80- 
GNO Dl £SSERE 
DISEGNATI CON 
PRECISIONÉ. 





ΟΥΒΟΗΘ. 
РА QUEGTA j 
INNECE ° WM Ñ = 
NO, 3 à MI PIACE QUE- 
у А STO PÉRSONAG- 
610, ASSOMI- 
ΘΙΙΑ AL RÉGI- 
STA HIROOKA/ 






































[οἱ 
2 κ | 
,QUANTE vOLTE, 
d s ΑΝΟΜΕ QUEI DUE FRA 
£* MEGLIO | N ИМ TÉLLI SONO PERI- 
INSERIRE ; WAN ῬΕΦΛΙΙ. ў COLOSI, SE NON 
PRIMA UNA να Е ив! TI LI FERMIAMO IN 
ΥΙΘΝΕΤΤΑ ΕΒΕΤΤΑ, CHISSA` DISEGNO NON SI 
COSI РО! QUANTA ALTRA CAPISCE IL TIPO 
FARGLI GENTE AMMAZ- ΡΙ AMBIENTE IN 
COPRIRE LA d ZERANNO/ Cul SI TROVA ll 
PERSONAGGIO. 


TER 
Š 1 USA Plu CURA QUANDO DISEGNI LE LETTERE, 


yn о 
BELLO/ (AF ТА? eu ΑΝΘΗ ген Й їл какма 2) токуо 












QUESTA BATTLITA E' TROPPO 
LUNGA/ CERCHIAMO РІ SCRIVERE 
SOLO L'INDISPÉNSABILE/ 

















































































































METTI РІШ" 
CURA QUANDO| 
DISEGNI GLI 
SFONDI ΡΙΕ- 
TRO ΑΙ PER- 
ΘΟΝΑΘΘΙ. | 
TRATTEGGI 
INTESI СОМЕ 
OMBRA NON 
SERNVONO. 


NON 
TAGLIARE 


NEL FLIMET- 
TO, DI SOLI- 
О, Ё\ 


TO, Ё 
MEGLIO NON 
TAGLIARE IL 
VOLTO РЕ! 
PERSONAGGI 
SE NON PER 
DEI PRIMIS- 
SIMI PIANI. 








[ PER2ONACOL PI PROFILO 
| PER . 
КОКА “aQ CAPELLI, £' Dor ΕΙ ΚΝ 
ANGOI ђ САВЕ P RIO DISEGNARE АМСНЕ 
IL PAESAGGIO SOT- 
IGGIO CHE TANTI TOSTANTE/ 
ОШ TRATTI INSICURI. 
SNAKE ROMAN 
TARO KAMIJO (ANNI 12) SAITAMA, 
KITA ADACHI-GUN 




















МАбд\й 

















QUANDO UN 
PERSONAGGIO 
НА IL VOLTO 
ABBRONZATO, 
ΒΕΝΡΙ.Ο CON 
IL RETINO 
NUMERO ет, 





σῷ “ΠΠ, 








MAGIC ΒΟΥ. 
JUNICHI ΚΑΖΑΟΚΑ (ANNI 15) 


PROVINCIA ΟΙ AICHI 

аде але и тем E. 
BELLO АН ΑΗ/ MANTARO YO! ^ » ө, COSIS 
STORIA. COL SOLITO TÁGLIO QUADRATO Il IUFFO/ CERCHIAMO UI DARE ALPERSONAGOI, 

5ш. SICuRO, MI FACILI РА RICORDARE. 














































































































` GRAFO СНЕ ©! OCCUPA Р! 6! | E. P ARTENDO 

Εν IL ΤΙΡΟΘΒΑΙ Ы ul $1 О 
COLORARE PENE PI NERO. PARE BENE | CARATIERI PIANCH, ШҮ || 

COL PÉNNELLO VICINO А! Ё QUELLO CHE DEVI FARE. [ ΡΗΝΟ DELLA 
BORD! DELLA ΝΙΦΝΕΤΤΑ.., МИТА E, PRESO UN 


































Ε' MEGLIO SE | BAL- 
LOON O LE DIDASCALIE 
NON OCCUPANO Plus 
DI LIN QUARTO DELLA 
VIGNETTA. 








CONVIENE USARÉ 


PARTI РЇШ\ VICINE, 


DOPODICHE" 
PLO' ENTRARE 
IN SCENA IL 
PENNELLO, 


QUANDO 
ΡΙΘΕΟΝΙ 1 
BALLOON, 
LASCIA 


IBERI GLI 
ОШ AVREI PREFERI- š 
TO UNA VIGNETTA . [р КЕИ 
CON LA TRADIZIO- 


CON IL 
NALE LIMA, TRATIBG- 


GIO. 


PER DIVENTARE 
PISEGNATORÉ 
PL МАМА, E 
MEGLIO CI 

SL, 5! SCAPPA/ 
IEEE ENS HIROMI AIDA, (ANNI TI) ΘΕΝΡΑΙ, DOVRESTI CURARE UN PO“ Dl 


ΝΙΝΟ Ε NON PROVINCIA ΡΙ MIYAGI РІШ L'ABBIGLIAMENTO/ ALMÉ- 
SOLO DEL PEN- NO UNA RIVISTA DI MODA 
NELLO. POTRÉSTI COMPRARLA... 


SENZA TITOLO 
MASAHIRO ІВА (ANNI 2) 
OSAKA 
















ЕНІ, EH, ОКАМОТО/ NON E` 
CHE PER CASO НА! SEA- 
GLIATO L'ORDINÉ DELLE 

ΝΙΘΝΕΤΤΕΡ | MANGA 61 LEG- 
ΦΟΝΟ ГА DESTRA A SINI- 

STRA/ РА! MOLTA ΑΤΤΕΝΖΙΟ- 
МЕ A QUESTA LEZIONE DI 

MANGA PER BURBE/ 













IL MISSILE E' piu ЁНИ pOVE SONO 
U'EFFETTO ЅЕ pISE- FINITI 1 CONTORNI 
GNATO CON LA РЕШЕ VIGNETTEP/, 
PUNTA VISIBILE, 






























| SE DISEGNI 
GLI AVVER- 
SARI CON 
UNIFORMI 
CHIARAMENTE 
DIFFERENTI, 

| LA LETTURA 
DELLA STO- 
RIA RISULTA 
MOLTO FACI- 
LITATA. 





ΨΆΚΑΤε. 
IL 
MISSILE 












QUESTO I' 
L'ORDINÉ 
CORRETTO, 











SE DISEGNI 
IL TELAIO 
PELL'OBLO, 
SI CAPISCE 
Cose. 


l 











































| PER ESEMPIO 

| PUO! FARÉ 

| UN'/UNIFORMÉ 

| А ΒΙΘΗΕ VER- 
TICALI COME 

QUELLE DÉGLI 

| HANSHIN 
TIGERS... 





NEL. ΜΟΝΗ 
IN cul ΜΕ 
| zw BATTUTÀ | 
PALLA { 

GENERI, ΠΑ 
| Š PALLA fl ! d SE РО! 
[| A DIVENTA AGGIUNGI 

Ç PROTAGUI TO A ANCHE IL 
IL SOLE É RIFLESSO 
TROPPO, DÉL VETRO 
TOGLIÉRUS X £' ANCORA 

MÉGLIO. 








ll BENE IL RICE- 
| VITORE СНЕ 

|! PERDE L'EQUI- 
| LIBRIO. ΏΕΝΡΕ 


















| L'EFFETTO DEL ΘΕΝΖΑ TITOLO 
| 61909. TAKANOBU ОКАМОТО (ANNIP) MéGLIO plsEƏNAN 
| SAYO-GUN, PROVINCIA D| HYOGO VO TO ο Μο | EH LA TERRA Е pope πο αν 
| PUNTO PERCHE ША Ἢ АТТА SHIA ΚΑΡΟΜΑ (ANNI 12) BATTUTA E" COSI STU- 
PALLA Е STATÀ Ё ОР/ ANCHE ΞΕΝΡΑΙ, PROVINCIA PIDA CHE MI НА FATTO. 





ТА RIDERE/ ΡΙ MIYAGI PIÉGARE DALLE RISATE/ 
BELLA” "5 














































































































А 
> 














































































































































































OU ΝΕ ^ PENNE А 
ЖУ PASTO ο ορια, τόν 
ДУУА: 4 ) o: 
US 
p 
Sed 
VS 
8l PARTE CON UN PAESAGGIO/ Εν 
СНЕ SI РА, ALL'INIZIO DELLA PRIMA 
| BISOGNA INTRODURRE L”AMBIEN- BLACK STORY 
IN QUESTO CASO, РЕМБО 51А LLA STORIA. COMPLIMÉNT/ CLAP ο Ην 
LE ΒΑΤΤΗΤΕ MEGLIO INSERIRE LE ВАТТОТЕ ΠΠ Rao 
ΨΑΝΝΟ SCRIT- ALL'INTERNO DEL CONTORNO d 
TE A MATITA DELLA VIGNETTA A  GQUADRATU- ΘΕ DISEGNI CON 
IL TACITO RA enis A. МАМО INSICURA, 
ur EET 
| CHE TUTTI 
Il QUELLO CHE Laatu DISEGN, 
£V À INCHO- 
|o Wess 000000000 
д: 
| cosi A A ——, айгы зды s, 
| SONO : 4 
| SEN DELLA 
| TERZA C 
DELLA 
SCUOLA 
| ЕНІ, FURBA 
STRO/ NON 
ERU 
POTI 
LA REGOLA 
CAVARE 50 
| ΥΕΝΡΟ STÀN τ PER DISEGNA- 
| MA GUAR- ZA ΡΙ SEN 
| КҮ; CAPE νοι! P 
| SALTATO Sl TROVA li SICURE QUAN- 
| FUORI ΡΕΡΘΟΝΛΟ. j 5 DO ARRIVI 
ALL'IMPROV- DEVI DIGE- ALLE CIOCCHE. 
| ΥΙΟΙ HO GNARE РАШ 
| ΑΥΤΟ LA ΒΙΕΝΤΕ/ 
| SENSAZIONE 
| ЕГ 
| MANGA 
PIENO DI 
| ENERGIA É 
| PER QUESTO 
I MERITI UNA 
|| LODE/ 
| ый ) да 
| LA ΤΕΘΊΑ ҮҮ SAGGIO, NON 
СНЕ ESCI SI CAPISCÉ SE 
| DAL 19И { * LPERSONAGOI 
| ° 2 5 АМО 
BENE QUESTA UL BEA | 
FRASE CHÉ Ç 
INCURIOSISCE FOE ГАДИ, 
| IL LETTORE IN UNA RISAI 
NELL'ULTIMO ΝΕ 
BALLOON À 
FONDO PAGI- 
DM 
y DIS TORE 7l MANGA у 
ὕεόθεμει, ЗЕМ PEE AGKA (АММ 16) NAGOYA, FAR PIFFERIRE DI COÓI TANTO ӨН 
SEGUITO. — PROVINCIA Pl AICHI SPAZI TRÀ QUESTÉ DUE VIGNETTÉ 
BRAVO. SE PROPRIO VOGLIA- ), FA PENSARE A CHI LEGGE CHE TU 
MO, P^ MEGLIO FARLO LO ABBIA FATTO PER UN MOTIVO 
USCIRE TUTTO, ALMÉ- PARTICOLARE, EVITA. 





NO ΤΑΙ PIL` PROFON- 
PITA) AL ΡΙΘΕΘΝΟ/ 













































































































































































































S£ TOGLI 
QUESTO 
ΤΗΑΤΤΕΘΘΙΟ 
А VERMICELLI 
Qul SOTTO, 1 
CUORI RISAL- 
ΤΕΡΑΝΝΟ DI 
Piu 


NON ΜΕ 
L'ASPETTA- 
VO UNA 
ΘΟΕΜΑΤΑ. 
COSIV MI 
MA FATTO 
RIDERE/ 
AH AH AH 
AW 


56 ANNERISCI IN ΦΗΕΘΤΟ MODO 

INTORNO ALLE ΜΘΝΕΤΤΕ, DIVENTA UN 
MANGA TETRO/ | MANGA СНЕ ΡΒΕΡΕ- 
RISCO SONO QUELLI ALLEGRI/ 






METTIAME 
BALLOQM 
PIU* РОЙ 
BILE Н 
ANGOL 
DELLA l 
мем 


| 
! 


02 

2260052662690 
26252520600 

оодоо 






HO SCRITTO ре! СОММЕМТІ ΑΒΒΑΘΤΑΗΙ 
ΜΑ, PERSONALMENTE, А ME IL TUO (А 
PIACIUTO. HO APPREZZATO SOPRATIUIIII 
FATTO CHE HAI ШМ МОРО Dl RAPPRIMI 
IL MANGA MOLTO PERSONALE. PRAV 


1 SUPERFRATELLI 
MASARU UBAZAWA 
(ANNI 12) KITATSUGA- 
RU, ΑΟΜΟΗΙ 


FAR CAPIRE 
ИЙ ie Pruso- 
ΜΟΙΑ QUELLA 







d 


κ 
- 


9, 


QUI PROVA A 
CREE L/EFFETTO 
СНЕ INSEGNO 





IL ΡΗΘΝΟ Dl RYU ASHLRA 
01 ΤΑΜΟΤΕΙΙ КАТО (ANNI 14) ATGUGI, : 
PROVINCIA ΟΙ KANAGAWA @ 













? 


FATE UNA. 
FAZZOLENN El 
isa GRANDE CIRCA 
Е LINA PALLINA 
PA PING PONG. 








AWOLGETELA CON 
UNA GARZA (O 
ANCHE LIN FAZZO- 
LETTO pl CARTA). 


CHIUPETELO cos 
CON UN ELASTICO. 


ra 


2 
» 


SPENNELLATE SUL 
FONDO UN PO” 
ΝΑ Ч РО" 01 


(д š Ж 















ΙΟ SPORCO 
COME QUESTO, E" 
QUASI MEGLIO CHE 
NON CI SIA NIENTE. 











DATE РЕ! PICCOLI COLPI Sul 
COME CON UNO STAMPINO Drm 






































































xu, ο Y 
тате 
ΑΟ ΟΦ 
s 


QA qr. 
SITAS 
IA 


QM 
S OP OM 


IL CONTENUTO РЕ] BALLOON 
DEV'ESSERE SCRITTO A MATI- 
TA Ё 01 DEVE САРІВЕ СОМЕ 
FINISCE UNA PAROLA E NÉ 
COMINCIA UN'ALTRA. 


MEGLIO ΤΙΒΑΒΕ 1 
ΗΝΕΕ 01 CONTORNO 
DELLE ΜΙΘΝΕΤΤΕ 
CON IL RIGHELLO. 






MEGLIO INSERIRE QUE: 

VIGNETTA DOPO AVERNE DISE- 
GATA UN'ALTRA CHE CI FAC- 
πο as PANORAMICA 
P CON GLI SPET- 


COME PICO SEMPRE, | 
BALLOON NON DENONO 
TAGLIARE VERTICAL- 
MENTE IL DISEGNO. 
С'Ё\ UN LAVO: 
5 RO CHE DEVI 
FARE РЕК ΜΕ. 
LA PASTICCE- 
RIA KEN-CHAN 
DENE ANDARE 
A Fuoco, 




























































































SIN MA UN 
LAVORO BÉN 
ya COSTA 














сум 
LAVORO 
СНЕ ОЕМ 
(VS FAREPER- 
ΜΕ. LÀ 
PASTICCE- 





iut 
VOGLIO RALI £0 Ё 
EC ed esee] | Sis 
[xd FURITSLI ΘΕΟΝΑΙΕ DI 
HITSUYCHI- PLAY BALL 
ΝΙΕΝΕ DATO 





BELLA L'IDEA 

Ql FARLO 
ANDARÉ IN 
GIRO CON IL 
SALVAUANAIO 
А FORMA DI 
PORCELLINO, 
FALLO VEDERÉ 
MEGLIO. BRAVO 
PER AVER 
CURATO LA 
СВАРА ALL'IN- 
TÉRNO ОЁ! 
BALLOON/ 





LINO. S@HERRO РА TO YEN. 
ΡΙ KYOSUKE TAKAHASHI (ANNE P) 
IRIMA, PROVINCIA VI SAITAMA 










QUESTI! 0 
GNI САНИ 


YA, DETTO 


ΟΗΕ РИЙ 
PRITZ. 


É меоиф 
EVITARE. 
ΘΟΝΡΛΙ 
RE LE ο) 
ΜΑΤΟΡΗΕ 
PERSO! 








CIA DA STRA- 
Ql STA ΜΑΘΑΘΗΙ JO (ANNI та) AME 


PROVINCIA ΟΙ TOYAMA 





































ЕН, EHI, 
DEVI DISE- 
GNARE IL 
BATTITORE 
AWERSA- 
RIO CHE 
ΒΕΘΡΙΝΟΕ 
LA PALLA/ 
NON CRE- 
DERE Р! 
CAVARTELA 
SOLO CON 
L'ONOMA- 
TOPEA/ 








































LO SPESSORE DEI TRAT- 

TI Ε' TROPPO LIGUALE/ 
L'ASSISTENTE DI RAMEN LA SQUADRATURA DELLE 
ΡΙ ΤΑΡΑΘΗΙ AKASAKA (ANNI 12) ΝΙΦΝΕΤΤΕ DEVE AVERE 
MORIOKA, PROVINCIA ΟΙ IWATE / UN ΘΕΘΝΟ РІШ SPESSO/ 





QUESTO PERSO- 
NAGGIO SEMBRA 
GALLEGGIARÉ А 
ΜΕΖΖ’ΑΒΙΑ. 
BASTA AGGIUN- 
GERE LIN CUSCI- 
NO... 








QUANC'E* CHE 
INTENDI DISE- 
GNAREP 
7 07% 





















































QUESTO TIZIO MONOPOLIZZA 
LA PAGINA, PRIMA ΟΙ QUESTA 
VIGNETTA AVREI VOLLITO 
VEDERNE UNA CON L'E- 
SPRESSIONE DELL'ALTRO/ 
















































































































































































E (ut, 
0 


yo 
AKIRA TORIVAMA CONSIGLIA: 


Ε' BEN NOTO CHE HO МЕ550 
GLI OCCHIALI A UN ROBOT 
CON L'INTENZIONE РІ FARCI 
UNA BATTUTA. NON AVEVO 
ΡΕΝΘΑΤΟ CHE MI SAREBBE 
TOCCATA LA SECCATURA DI 


ΨΟΙΤΕ UN OGGETTO DIFFICILE 

COME СИ OCCHIALI. СІ VUOLE 

UN BEL PO” DI ESERCIZIO ΜΑ, 
ΡΟΙ, TORNERA' UTILE/ 











IL ΘΕΘΒΕΤΟ 
NEL 

CONTORNO 

DEL VOLTO 
É NEGLI 
OCCHI/ 





IL. DIFFICILE. 
STA AL PUNTO 


1. ΡΟ! BASTA 
ΡΙΘΕΘΝΑΒΕ UN 
CORPO 


LUST 


GROS- 
SO QUANTO LA 
TESTA ED £* 
ΕΑΤΤΑ/ 











| AKIRA TORIYAMA CONSIGLIA: 


GACCHAN L'HO DISEGNATA 
GUARDANDO IL FIGLIO DI MIA 
SORELLA. QUANDO ΘΑΕΕΤΕ 
RIUSCITI A DISEGNARÉE 1 
CAPELLI COME UN QUALCOSA 
pl VAPOROSO E LEGGERO, 
ALLORA GACCHAN SARA' 
VOSTRA. NON SEMBRA, 
МА NON Εἰ FACILE/ 


















































SCHEMA 
DELLE ESPRESSIONI 


SENBEE IL DIFFICILE 
SONO бИ 

OCCHI É LA 

ВОССА/ PRO- 

VARE PER 


CREDERE/ 


















































AKIRA TORIYAMA CONSIGLIA: 


Ε' BEN NOTO ΟΗΕ 
ASSOMIGLIA ALL'AUTORE 
PER LA ΡΕΡΡΑΝΑΖΙΟΝΕ. 
LASCIATEMI PERDERE/ 
Ε' RARO ΟΗΕ ΘΕΝΒΕΕ 
ABBIA UNA FACCIA NOR- 
MALE, MA QUELLA ΟΗΕ MI 
Ε' SEMBRATA Р!Ц\ SEM- 
PLICE РА DISEGNARE 
Εν QUESTA. 







































































































































































DELLE ESPRESSIONI 









АКІВА ТОВІҮАМА СОМЅІСИА: 


SICCOME E` ИМА MOCCIOSA 
MOLTO SUSCETTIBILE, 
DISEGNIAMOLA CON CURA/ 
А PROPOSITO, SE CAMBIA- 
TÉ LA PETTINATURA DIVEN- 
TA CHIVIL. PROVIAMO A 
ΝΑΒΙΑΡΕ DEI MOTIVI RICOR- 
ΒΕΝΤΙ PER CREARE ILLU- 
STRAZIONI ΡΙΝΕΕΘΕ. 

















1 FIOCCHI VANNO 
ΡΙΘΕΟΝΑΤΙ 
VOLUMINOSI, 
NON DIMENTI- 
- PRIMA CARTI | PUNTINI 
8 EROS DELLA RASATU- 
= RA SUI 
Ε.Ο DEL ou 





















































LA COSA РШ 
DIFFICILE E* IL 
PROFILO DEL 

VOLTO/ LÀ 

CARATTERISTICA 

PRINCIPALE E" IL 

FACCIONE 

ENORME, 






DIFFICILE, 
VERO?/ 














AKIRA TORIYAMA CONSIGLIA: 


SUPPAMAN Ё\ UN PERSO- 
NAGGIO COMODO, CON- 
ΝΙΕΝΕ SAPERLO ΡΙΘΕΘΝΑ- 
ΒΕ BENE. ΟΑΜΒΙΑΝΡΟ РІ 
uN ΡΟ’ LA PETTINATURA 
DIVENTA FACILMENTE PAR- 
ZAN O KENTA KURAAKU. 
E` IL COMODO TIPO РІ 
ΡΕΒΘΟΝΑΘΘΙΟ: DISEGNI 
LINO, ΡΒΕΝΡΙ TREZ 












































































